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Langage

F. Mathias

Enseignante et
directrice d’école

LETTRES & CIE

> La méthode Lettres & Cie a été créée pour permettre a I'éleve de développer la conscience
phonologique et d’appréhender le principe alphabétique.

> Lettres & Cie repose sur des principes simples : une mise en ceuvre peu chronophage
et une approche multisensorielle. Dans cette méthode ludique et affective,
chaque lettre est associée a un personnage de conte.

Des temps d'apprentissage
courts et repéetés
pour une meilleure mémorisation
et une mise en place rapide

@) Une approche multisensorielle
qui intégre la dimension haptique (gestuelle)
en lui donnant du sens

Le RS

Une entrée Un support ludique

par les majuscules et attractif
facilitante pour la découverte pour remporter I'adhésion des éléves
de l'écrit et maintenir l'attention

M GUIDE + FLASHCARDS + RESSOURCES
A

@ Au cceur de la méthode, le guide propose un rituel pour enseigner le nom,
la forme et le son des lettres, et développer conjointement la connaissance
du principe alphabétique et la conscience phonologique.

* Méthode multisensorielle : pour chaque lettre, une image, une phrase rituelle,
un geste

> INCLUS : Un accés & des ressources complémentaires en ligne et téléchargeables :
abécédaires, affiches, vidéos de I'autrice...

|AA|[B Bj[€C]

T INCLUS
TE b
X7z
XYz
i e

@ Le guide présente :

* Les fondements théoriques sur I'enseignement du principe alphabétique
e Les partis pris de la méthode
S * La mise en ceuvre au quotidien avec les fiches de préparation

* Une progression par semaine sur 4 jours : découverte, réactivation,
consolidation, automatisation

* Des propositions de programmation, selon les niveaux PS, MS ou GS

ETEN JKLMN®PG
1IxLEN

Le b|09 de 'autrice

lamaterdeflo.eklablog.com

Guide + flashcards + ressources 1626802 9782401085626 37,00 €
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Tableaux synoptiques 1
Semaine 1 ”I

e T [ [T
S m

4on A 9 orsque I'ane brait, il ouvre granc
Jour T Découverte de I'univers de Lettres & Cie Matériel ! A Le A dAlbert il wn
et des lettres AaD *Lacarte M\ I'ane fait On ouvre grand les bras, car pour faire
e pésentation | | Tl fal leson Lul.on ot e gana @
bartiine
 Les cartes des lettres |

7. présentation de la forét des contes AaD Pour faire le son [h], tes lévres se serrent, n
s elles souvrent 'un coup auand —
Pour savoir lire des histoires ou pouvoir en écrire, il est trés important de connaitre r m

puis elles Souvrent d'un c
v Le B de Basile 1 tu laisses sorti Fai, comme pour envoyer
les lettres de Palphabet mais aussi le son, Clest-a-dire le bruit, qu'elles font. Savoir ﬁm‘ B B le bucheron fait AL T
reconnaitre les lettres et savoir faire leur bruit n'est pas toujours simple & comprendre /% i [b], [b], [bl. Pince ta main au bord de tes levres
et & apprendre. Alors pour nous aider dans ce travail nous allons utiliser un outil qui ‘—-.-—5‘ - e S i e s o

sappelle Lettres & Cie et que je vais vous présenter aujourd'hui (montrer la carte de
y 'ai mis ici en mot Pour faire e son [K], tu dois fermer
présentation de Lettres & Cie). e ity rge avec arrere de ta langue

tagor
Introduire la méthode & I'aide d'une des propositions présentées p. 214 23, dintrodure ce premier LeC i et baisse ta langue d'un coup pour ibérer
femps de découverte de Camille Iair contenu dans ta gorge. Ta langue
de la méthode. ouvre donc le chemin de ta gorge
Mais en maternelle, le canard fait pour laisser sortr lair, comme le canard

2. Présentation des cartes e o 1K, [KD. KL, i cuvTe et feme son bec pour cadueter
souvent le meilleur - . " Ouvre et ferme tes mains, comme le canard
Je vais aujourd’hui vous présenter les 4 premiers personnages auxquels la fée a confié ::‘“;f"’"““ ‘;ﬁ‘,’r ouvre et ferme son bec.
ol aenton ds dives.
la responsabilité d'une lettre, Imagine que ta langue est comme
P Alors si vous avez. une dragonne : elle est posée

une mascote, une boite ° | sur tes dents, puis elle senvole dans
ola lettre A magique, rthésitez pas Le D de Diane ta bouche. Pour faire le son [d], tu poses
2y avoir recours. 5 ta langue derriere les dents du haut
Afficher ou montrer la carte dAlbert Idne. (i csce e lpotmmat a dragonne fait et tula fas s'envoler vers lintérieur
avoir emoyé [d1, [d], [d]. de ta bouche au mament ot fair sort

Connaissez-vous Ianimal que la fée a choisi pour représenter la premigre lettre ? Est-ce une lettre depuis [—— de ta bouche.

fun sai 2 Est i le pays des corfes. Replie-tol, puis déplie tes bras comme
que quelqu'un sait quelle est cette lettre ? Est-ce que vous savez pourquoi on trouve o ey ot Tl oty
des anes dans la forét des contes ? un mafin, on trowe

. . . . une boife sur la chaise E—— Pour faire le son [, tu avances tes levres.
Quand la fée a cherché Ianimal qui pourrait représenter la lettre A, son choix Sest vite s ] et tu fais un son long et réguler. Le son
porté sur Albert Ine. Il y avait peu de transformations & faire chez lui pour associer une letire scofchée ! Le E d’Eulalie e tm et & i ms e s
cette lettre. Avec i i i dressées, l'elfe fait pas la réponse ou que tu hésites.
et ses longues pattes, il ressemble naturellement a la lettre A en majuscule (suivre fe | | 101, 23, [} Eulalie hésite toujours  trer alors,

4 : T || Bl Bl bl comme elle, fas durer le son [2] I terps
chemin de la lettre A, le montrer avec son doigt en respectant le sens d'écriture). ) o imer st tires lontemént b conte
de ton arc,

Quant a sa fagon de s'exprimer, elle était parfaite puisqu'il ouvrait grand la bouche pour
braire (mimer le fait d’ouvrir grand la bouche ; on peut aussi montrer une vidéo d'un dne
qui brait). Ot la lettre A fait le son [a], et pour pouvoir faire ce son, il faut ouvrir grand
la bouche,

Il ne restait  la fée qua donner un petit coup de baguette magique pour lui faire
produire ce son humain qu'est le [a]

Pour faire le son [e], tu ouvres un petit
peula bouche et tu laisses sortir air
fun coup sec. Comme Elora ne souhaite

€ blesser personne avec sa fléche,
Lef dtiora et oo st
Ielfe fait Le E avec un accent fait le son [e]
comme lorsqu'on appelle quelqu'un qu'on
Faconiet pour Vinctant' [el. [e]. [e]. / ne connait pas. Lance ton bras en avant
tra .

Faire a gestuelle en pronongant le son :vous ouvrez et vous fermez grand vos bras pour cela vous perme pour mimer la fléche aui senvole
Vous rappeler que pour faire le son [a] il faut ouvrir grand votre bouche. ook s o S aha Al o[l
© Le A d'Albert Pane fait [al, [a], [a]

Pour faie e son 1], tu souffes entre
oLa lettre B 3 LeF de Flore tes levres comme pour fare e bruit
Ia fée fait uvent dans e ales ce a fee.
Pour la lettre B, a fée a fait appel & Basile le bucheron. Est-ce que vous savez ce qu'est 1, 01, 161 e
un bucheron ? Basile s'occupe de I'entretien de la forét des contes: il coupe les arbres [ LD LE comme des aes de fée.

abimés, nettoie la forét... Il vit a lorée du bois avec ses enfants. La fée 'aime beaucoup

@ Partie 3 Tableaux synoptiques @

Les 28

TR

{Lasen ]

Le Ade Albertfane
fat Ll [al, fal.

AA
|

—
lbert lane

/lbert 'ane
e

Au recto, les cartes Au verso, la synthése du

d montrer aux éleves contenu de | enseignement : Sur chaque flashcard, un QR-code

pendant le rituel comment présenter la lettre our consulter les vidéos explicatives
aux éleves, mppe| du geste.. de |" autrice

L” abécédaire & afficher:
Au recto, les trois 9mphies

| (majuscu|es , scriptes et cursives).
Ccc

Au verso, les deux 9r‘0p|’1ies
(mqjuscu|es et scr‘iptes).

ABECEDAIRES VIDEOS

N

RESSOURCES AFFICHES

/“ N> —— Le pad|et
ANBHE - P .
A [ (reserve aux acheteurs du gwde)
ATELIERS ET JEUX AUTRES RESSOURCES % z L]
e 1 0o a
% Hil A|B|CBIE|FI®(H| | [JIKILMN®|PIGIR|$|TUMW|X| |2 CRGH,
it T AB‘C‘DEFGHlJKfLMNOiPORSTUVWXYZ THURV!
2%9 "al uab‘cidefgbnJklmno:pqrsluvwxyz XY N ZI
p— o[ befefe[flg [Ms{i [MElln e plalrlolelelol < | 51y || RRNGTNG




Langage m
F. Mathias NOUVEAUX
LETTRES & CIE MES

Enseignante et PROG\_/I
directrice d’école d 0 26
> La collection Lettres & Cie s’agrandit avec de nouveaux outils pour la production d’écrit.
> Une approche progressive et clé en main pensée pour les 3 années de maternelle,

utilisable en complément du guide Lettres & Cie ou indépendamment.
> Des séances pas & pas pour amener les éléves & produire leurs propres écrits en autonomie.

> Un univers engageant et favorisant I'imagination.
> Une progression conforme aux programmes 2025.

\ 4 GUIDE PRODUCTION D'ECRIT
@ ET FLASHCARDS

* La progression pour les 3 niveaux de maternelle

* Les 19 images incitatrices pour déclencher les situations d’écriture
en PS

* Le déroulement de chaque semaine pour amener chaque éleve
& produire seul ses propres écrits via des séances collectives,
des ateliers dirigés et une production individuelle sur cahier

* Les cartes-mots permettant aux éléves d'organiser leurs écrits

> INCLUS : L'accés a des ressources téléchargeables

\\), CAHIERS D'ECRIVAIN-E MS ET GS
\

* Le prolongement des activités collectives et en atelier
 Des activités pour travailler la conscience lexicale,
les stratégies d’encodage et I'écriture de phrases
» Un projet d’écriture pour que les éléves partagent
leurs progrés avec leurs parents

Compétences  Commencer & écrire seul. Découvri 12 notion dadjecti.

Consigne

*“” FLORE A UNE ROBE
“&. ROSE ET UN
RUBAN JAUNE.

N Guide production d'écrit et flashcards 5070726 9782401116009 49,00 €

N Cahier d'écrivaine MS 5070849 9782401116016 5,00 €
N Cahier d'écrivaine GS 5070972 9782401M16023 6,50 €
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Séance collective
avec le matériel

MATIS MANGE LA FRAISE

MATIS MANGE LA FRAISE <>

Tr;ovcliHer en autonomie sur Mon cahier
d'écrivain & d’ écrivaine (Nveau GS)

Atelier dirigé :
utilisation de la bande d’ dide

d | écriture fournie
dans le matériel
> & \

‘ BROCOLI I

M LALPHABET MOBILE MS > CP
A\

* Manipuler les lettres de l'univers de la collection
* Permettre de varier les rituels

» Commencer & fusionner les sons pour aider les éléeves
& encoder et décoder leurs premiers mots

> INCLUS : un livret de 24 pages et des ressources & télécharger

MS - GS - CP

N Lalphabet mobile 5070480 9782401115996 49,00 €
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LETTRES & CIE

PS - MS - GS

Lettres & Cie

PS - MS- GS - CP

M FICHIER PHOTOCOPIABLE

@ 180 fiches détachables et photocopiables pour compléter votre méthode

« Ces fiches permettent un entrainement et un réinvestissement de 'apprentissage
de la forme, du son et de I'écriture des lettres.

* Les fiches, organisées par compétences, favorisent 'entrainement autonome.
Elles sont classées en trois parties : Je vois / Jentends / Jécris.

+130 fiches supplémentaires & télécharger sur editions-hatier.fr/lettresetciefichier
(réservées aux acheteurs du fichier photocopiable)

P \ ‘ LES COLORIAGES MAGIQUES

lettres et les sons.

PS - MS - GS - CP

Fichier photocopiable 2120843 9782278105502 49,00 €
Coloriages magiques 4045163 9782401108677 49,00 €
L'abécédaire 4045040 9782401108684 15,00 €

@ FICHES PHOTOCOPIABLES

@ 120 coloriages magiques et codés pour s’entrainer a discriminer les

* Reconnaitre les lettres dans les 3 graphies
* Repérer le son d’attaque, la rime, le son dans le mot
* Distinguer les sons proches

> INCLUS : la police Lettres & Cie & télécharger pour réaliser vos propres
coloriages et documents (réservée aux acheteurs)

\“, L' ABECEDAIRE - ALBUM
\

@ Retrouvez I'abécédaire complet sous la forme d’un album que les
éléves liront en autonomie.

Cet album pourra également aller dans les familles pour permettre
aux enfants de partager & la maison ce qu’ils apprennent en classe.

> INCLUS : le rituel en audio et en vidéo

Poun Aapyuomwion em autonomie FAbécidaine
om dasse ou & Ja maison : scammen fe QR code de

MNookinou

La conteuse de livres recommandée par
I’Education Nationale.




Langage

C. Lécullée

AU CCEUR DES ALBUMS | i

&“, GUIDE + RESSOURCES PHOTOCOPIABLES

@ Des séquences clé en main pour apprendre & comprendre 4 albums
de littérature jeunesse.

Pour chaque album:
* 8 séances dédiées & la compréhension
* Des séances de vocabulaire
S S * Des séances en lien avec d’'autres domaines d’apprentissage
SpaTde A (écriture, phonologie, arts plastiques, vivant, danse...)
» 100 ressources & photocopier (images, supports de jeux, etc.)
> Une démarche en conformité avec les attendus des nouveaux programmes 2025
Christophe Lécullée est spécialiste de I'école maternelle et passionné de littérature
jeunesse. Il a été professeur des écoles en maternelle, et enseigne actuellement
& IINSPE de I’Académie de Créteil.

MS > GS

Guide pédagogique 6961227 9782401052277 37,60 €

Lzbl+aﬂ%unnb Do pllus Aouvent 4UmAwnxA Rﬁ%&nﬂ%&%&b,
mtﬁo.vnnwte tﬁwmaﬂ:mdﬂa

LA GROSSE FAIM DE P’TIT BONHOMME
de Pierre Delye et Cécile Hudrisier
Editions Didier Jeunesse

Théme:
de la graine au pain

CINQ AMIS
de Junko Nakamura
Editions MeMo

Thémes :
'amitié et les animaux

grossc
'Falm

’ . 2 .
cing amis ] gonmmme -

Junko nakamura

LE PAPA QUI AVAIT 10 ENFANTS LE GEANT DE ZERALDA
de Bénédicte Guettier de Tomi Ungerer
Editions Casterman Ecole des Loisirs
Thémes: Thémes:
les parents, les loisirs les ogres, la cuisine

Les albums sélectionnés font partie des listes de référence du Ministére de I’Education nationale.




S. Cebe
R. Goigoux
°
S C E NA RI O S Py du développement
ET IMAGES SEQUENTIELLES
de I'éducation

J.-L. Paour
Langage <. Balleu
Auteurs spécialistes
de la psychologie
\\), GUIDE SCENARIOS
A\
@ Un outil clé en main pour permettre aux éléves d’apprendre & :

et * Ordonner une suite d'images

repérer dans le temps

- Situer les éveénements les uns par rapport aux autres

« Se repérer dans le temps / construire des reperes temporels
(saisons, jours de la semaine, etc.)

» Développer leurs capacités d'argumentation et leur raisonnement verbal

@ Un enseignement régulier et structuré du langage oral
pour enrichir le lexique :

> Début, fin, premier, dernier, commencer, finir, avant, entre, ordre... ainsi que tout
le vocabulaire en contexte des scénarios en images

MS > GS - AESH

Guide Scénarios 1725780 9782401054158 16,50 €

\“, IMAGES SEQUENTIELLES
N\

> Les scénarios en images font écho au vécu des enfants
ou sont & explorer avec eux :

m - une journée d’école,
- les anniversaires,
- la préparation du carnaval,
- la sortie au zoo,
- le bonhomme de neige,
- lalgorithme,
- une journée & la plage,
- la croissance d’une plante

8 histoires en images & découper  »* o
s
oo i P i B Syl Cho - Rl G

MS > GS - AESH
Images Séquentielles 1725903 9782401054165 53,60 €




Un guide SCENARIOS pwatique ot sounle

ETAPE 1 Séance 1

Sortie au 700

OBJECTIFS
« Mobiliser ses connaissances pour identifier une histoire
 Rechercher des indices visuels

« Elaborer une méthode. systématique pour décrire une. image

« Cing images de Sortie au 0 (4, 5, 2, 6 ek 8), listées dans Vordre. de leur ubiisation
« Les rédits comespondants aux cing images

B Introduire I'activité
Présenter lactivité

Présenter aux dléves lactivité en disant, par exemple : aujourdhui, vous allez apprendre & utiliser vos
connaissances pour découvrir Ihistoire que raconte une série dimages que je vous présenterai lune aprés

Toutre, dons le désordre. Pour découvrir de quelle histoire il Sagt, émoire, vous
oppuersurceq éjo. Carmé y rtendu ticulier,
elle ressemble & une histoire de lo vie ordinaire, & une histoire peut-étre vécue ou vue & lo télévision. Pour
cela, vous allez I Y pour y relever des indices, pour voir & quelle

histoire elles vous font penser.

Présenter la boite

Présenter le dispositif:les images ont été d parce quelles vont bl

parce que, ensemble, elles racontent ne seule et méme histoire. Vous devrez découvrir quelle est cette
histoire mais vous ne verrez qutune seule image & lafois

B Découvrir Ihistoire rangée dans la boite

Annoncer aux éléves quils vont voir une premidre image en leur rappelant qu'elle appartient & une histoire
dont ils devront découvrir le théme (ce qulle raconte). Leur expliquer quils devront d'abord observer
ti is ladécrire, ensemble, le plu

importantes.

Guider ensuite la description de lmage en les questionnant sur les personnages, les actions et le contexte

—a (lelieu, le moment de ajournée, etc.). Suivre, pour chaque image, les étapes rappeldes ci-dessous en tenant
compte des variations, en centrant (attention des enfants sur les points soulignés mais en s'ajustant a leur
3geetaleur niveau.

ATTENTION :indiquer quilne sagit
pour passer ala site.

w25

Observer et décrire limage 4
Afficher limage au tableau et laisser le temps de lobservation.

Guider ensuite la description de limage en questionnant les éléves sur les
personnages (identité, nombre, caractéristiques principales, etc), les actions et le
contexte(lieu, moment de lajournée, etc)

Faire identifier le théme de limage : demander aux éléves quel peut &tre le théme de Ihistoire en leur
demandant dejustifier leurs réponses par les indices tirés de lmage.

Demander aux éléves s'ls peuvent savoir, entre toutes les hypothéses émises, quelle est abonne. Expliquer
que les images qui se trouvent encore dans la boite vont les aider petit & petit 3 découvrir quelle estla bonne
hypothése (pour le moment, ils nont que le premier indice, mais ils vont en découvrir dautres). Demander
ensuite aux éléves de dire 3 quelle histoire cette image peut appartenir. Ne pas hésiter  faire quelques
propositions avant nviter les éléves e faire.

£ ATTENTION :ne pas corriger auf cell isent e contenudel

Observer et décrire limage 5
Procéder comme pour limage précédente :
- Observation en silence

- Description

- Emission d' e le theme de Ihi

Faire comparer les informations présentes dans la premiére image et celles quils viennent de découvrir

sur la deuxiéme. Centrer le questionnement sur les points communs et les différences (reconnaissent-ils

les personnages ? est-on au méme endroit ? le paysage, les animaux sont-ls les mémes ? etc), et sur les
é de ces observations sur la découver

Insister sur le fait que, pour découvrir de quelle histoire il Sagit, s vont devoir rassembler des indices, les
mémoriser, et les analyser en se servant de leurs connaissances pou, 4 a in, découvrir [histoire. Dire que
Cestla raison pour laquelle il faut bien regarder et décrire précisément les images : pour ne pas oublier des
informations importantes.

Observer et décrire limage 2

Procéder de la méme maniére que précédemment mais demander de rappeler les
tants sur il faut centrer o (qui? quoi 2002,
autrement dit : personnages, actions, contexte)

£ AT donner
t] Il

fant Senseigner e vocabulaire

dec p

que les éléves ne connaissent pas.

Faire prendre conscience que cette image est capitale dans la découverte de histoire parce quille permet

détre presque certain que lhistoire raconte « une sortie au z00 » Demander aux éléves, maintenant quils
ont 0rs de lhistoire, d'émettre des hypothe lect d te

ce quiils savent des « sorties au 200 » (Quand on va au 200, on peut voir quels animaux ? que fait-on souvent

avant de sortir ? etc.)

26«

L’ enseignant s’ approprie la démarche 9race d des seances types

IMAGES SEQUENTIELLES

© Hatier, 2020.

Le maitre explique au tableau
comment les plantes poussent.

8 scenarios riches
(compr‘enant entre 8 et 10 images)
pour travailler | ordre

Des thses—résumés rédigées
our favoriser |” appariement

P PP
texte—image

et les r‘epéhes tempore|s
et enrichir son vocabulaire

CDP

Au moment ot commence I'histoire, on est le lundi 5 mai,

— | @ en début d'aprés-midi. Le maitre profite de cette belle journée
de printemps pour parler de la croissance des plantes.

Il a dessiné au tableau les étapes de la pousse d'un ceillet d'Inde.
« Regardez dehors les cerisiers, ils sont en fleurs... Vous, c’est dans
un pot que vous allez faire pousser des fleurs | » explique le maitre.

Autant de grands récits Les éléves |'écoutent attentivement et sont impatients de commencer
que d’ imaaes pour Faciliter leur travail de jardinier en herbe | Rose comprend, enfin,

a compréhension
des textes lus

pourquoi le maitre avait posé sur le bord de la fenétre un sac
de terre et des pots de fleur.

SORIVN3IOS

>



S. Cébe

Longoge J.-L. Paour

CATEGO -PHONO

C. Bailleux
Professeurs
Une collection d’outils pour :
» développer la catégorisation comme stratégie de mémorisation et d’apprentissage du vocabulaire

des Universités
« découvrir et comprendre les relations entre I’oral et I’écrit

ol R ]

£1ads<aE PHONO

ion

mmm-s phonalnglum @

iMAGIER)

Relond Gogous- Sy Ci - oL P

AT S & Zid3s40
# G B = A Z G i B s s A, G i B s A
® i Bl e T ¥ 22 ® i Blloe 7 25 02 T % o

BrE@L S BrE@EL S BrE@L 8
e s BEE phne @ T B pae @ T B

R
M GUIDE CATEGO \\) IMAGIER \\) GUIDE PHONO
A\ N A\l
» Organiser ses connaissances sur le * 300 cartes & découper * Développer les compétences
monde et enrichir son vocabulaire permettant d'évoquer phonologiques pour faciliter
« 80 activités pour apprendre en plusieurs centaines de Fapprentissage de la lecture
catégories * Des exercices trés variés, concus

jouant et comprendre les

stratégies de catégorisation, sous
forme de fiches pratiques (niveau
de difficulté, objectif pédagogique,
compétences travaillées, modalités,
regles et déroulement, exemple
image)

pour centrer l'attention des
éléves sur les aspects

sonores de la langue et les
aider & en prendre conscience
(& mener avec ou sans
limagier)

\\)\, CLE USB

@ Des ressources numériques clé en main & utiliser pour mener les jeux
CATEGO et les activités PHONO en collectif ou en groupe.

» Une personnalisation possible : les 300 cartes de limagier sont accessibles
& tout moment pour prolonger une activité ou créer sa propre activité

» Un vrai gain de temps, gréce aux séances de PHONO déja préparées semaine
par semaine

Compatible avec tout type de vidéo-projecteur et de TNI

PS > GS - AESH

Imagier 3970668 9782401044722 56,70 €
Catégo - Guide pédagogique 3992204 9782401044746 17,40 €
Phono - Guide pédagogique 3992081 9782401044739 17,40 €
Clé USB PC et Mac 6414703 9782218999888 105,00 €




Exvmq&e de a,eu qUonoss dams CATEGO

L Cartes @ rassembler l Moins de 20 minutes l 6rand groupe J

Cache-cache

Reconstituer des associations et les justifier.

ASSOCIER DES CARTES

® Former autant de paires de cartes qui vont bien ensemble que d'enfants. Répartir les premiéres cartes des paires

a différents endroits de la piece et distribuer les secondes aux enfants. Chacun(e) doit partir a la recherche de la carte
qui va bien avec la sienne et rester a I’endroit ou il I'a trouvée. Quand tous les enfants ont trouvé leur « place »,

leur demander pourquoi ils sy trouvent et faire expliquer I'association.

Cartes reéparties dans la classe Cartes associées distribuees

m Une fois 'activité comprise, introduire deux cartes ne pouvant pas étre associées (par exemple, « trompette »
et « carrosse ») : les porteurs de carte « orpheline » devront expliquer pourquoi ils n‘ont pas pu trouver leur place.

Réflexion méta : Comment s’y prendre pour découvrir la Aller  Introduire plusieurs cartes pour une méme association :
carte qui va bien avec celle que I'on a en main ? plus les enfants qui les auront recues devront expliquer
loin pourquol ils sont plusieurs au méme endroit.

Les activités sont présentées sous forme de fiches pratiques
niveau de diFf:lcu|tél obJectiF Pédogogiquel compétences tmvai”éesl moda|itésl r‘é9|es et dér‘ou|ement}
exemp|e image.

Exe/m/p.[),e d’utilisation des unw%% avec PHONO

Semaine 10 : Tdaches de transfert « Déduire »
Chcque éléve choisit une carte et énonce son nom en supprimant la derniere sy”obe ;
les autres doivent trouver d que| mot ils pensent.

>

ONOHd *0931VD




Longgge ‘ R. Assuied

DECOUVRIR ]
LE PRINCIPE ALPHABETIQUE

Découvrir
le principe
alphabétique

Découvrir s (
le principe K»/ CAHIERS

alphabétique

@ Développer les habilités phonologiques des éléves
et découvrir les relations entre I’écrit et I’oral.

CAHIER 2 S
« Le cahier 1: pour apprendre & découper les mots en syllabes
; * Le cahier 2 : pour analyser la syllabe en sons

Cahier 1- Les syllabes 8550356 9782401047105 410€ *

Cahier 2 - Les sons et les lettres 8550233 9782401047112 410€ *

Tarif enseignant *3 €

& _editions - hatier.fr &
Teléchargez le guide pédagogique et du matériel photocopiable

 Des propositions de conduite des activités .

« Des instruments pour évaluer: analyse des difficultés, propositions d'aide, critéres d’évaluation

Poun quipanen fos svaluations em dsbut de CP

P g 4
En avant vers la lecture ! pmduer R e e e
Voila ce que je sais déja. Bierin o

@ yencoure les lettres. @ Sous chaque image, je trace autant de vagues que de syllabes.

a Sous chaque image, je trace autant de vagues que de syllabes.
Jentoure les images des deux mots qui ont le méme nombre de syllabes.

N B

O Fourchagueiiignelie disiemom de Fimage entouréerenvouge: jadherche
sa premiére syllabe. J’entoure le mot qui commence par la méme syllabe.

L3

|>?‘7F><1.a1c5As*mvEs| @
e Jentoure les mots. s

ami ¥ csfha chat 1234 s 8260 RRRRRR moto|

a Jentoure la premiére lettre des mots.

rideau loto musicien vélo salade fumée

¢
£

a Jentoure le premier mot en rouge, le dernier mot en vert.

Le petit ours a une moto . |

@ yécris le nombre de lettres du mot.

FARINE Le mota lettres.

parasol Le mot a lettres.

Pﬂu,Tu Le mota lettres.

a Jécoute la phrase que mon maitre lit.
Puis j'entoure les mots qu’il me dit d’entourer.

Je joue avec mon vélo .

=2

Ce matin des nuages cachent le soleil .

30 31




LAFABRIQGUE A8
D E L A L E C T U R E DE blog lamaterdeflo

[l 12 jeux de lettres et de phonologie autour des contes, des animaux et des saisons.

%, MALLETTE POUR LA CLASSE
A\

- * Reconnaitre les lettres dans les trois écritures
- ®®® » Développer la conscience phonologique et phonémique
a’:é"; LA . . L
£S5 » Comprendre le principe alphabétique
lamaterdefi,
DE FABR'QUE e cn e § * Associer un phonéme & un grapheme

@ Contenu de la boite :

360 lettres mobiles, 2 grands plateaux de jeu recto-verso,

36 planches recto-verso, 244 cartes (cartes lettres, cartes images,
cartes défis, 26 cartes personnages Lettres & Cie), 8 pions, un dé,
un sac en tissu

Matériel résistant congu pour la manipulation par les jeunes éleves

_LECTURE =

> ETEN+ UN ACCES A UN PADLET avec des jeux & imprimer
et des outils pour 'enseignant.

1 B FABRICATION FRANCAISE

PS - MS - GS - CP
Mallette pour la classe 2120720 9782278105519 139,00 €

JEU DE LA CORDELLE ' V.ouboss

Un jeu d’observation et de rapidité créé par une orthophoniste
pour prévenir et réduire les confusions entre les lettres.

\\) BOITE DE JEU
A\

* |l permet d’entrainer le cerveau & différencier rapidement les lettres
de fagon purement visuelle
* Un jeu a utiliser & deux, en classe ou & la maison

@ Contenu de la boite :
1 guide, 2 lots de 83 cartes figurants les lettres, 2 lots de 3 cartes bonus,
2 petites cordes nouées aux deux extrémités

GS - CP

Jeu de la cordelle 3118145 9782401079595 22,00 €




Jeux

PHONOLOGIE e
VOCABULAIRE

[l Travailler la phonologie et le vocabulaire en jouant.

M, BOITE POUR LA CLASSE
A\

@ Un outil qui répond a deux objectifs :

» Développer et entrainer la conscience phonologique (syllabe orale,
phonéme, découverte du principe alphabétique)

* Stimuler et structurer le langage (identifier, catégoriser, expliciter un
mot et enrichir son vocabulaire)

8 9 jeux de phonologie, 7 jeux de vocabulaire

@ Contenu de la boite :

240 cartes images, 78 cartes lettres, 1 plateau de jeu, 6 cartons de
loto, 48 jetons, 2 dés

> INCLUS : un livret daccompagnement avec les regles des jeux et
les activités d’'apprentissage

PS - MS - GS - Début CP

Phonologie * Vocabulaire 1318030 9782401061583 38,00 €

@ laroutedessons .. -
—_m 20 A 30 MINUTES @

ORECTIF:
6§ ~Identifier et disriminer it icul yelles, — ——
Début de CP lusais it que ! et
dont e sonest bien perceptibe t continu

MATERIEL: I_eS 26 |ettl"eS

~ le plateau de jeu

En petit groupe, Cétéorange : yelles  Coté vert : icti 2 4_0 1 1
oG St oo ot o cartes images dans les 3 graphies
~ledéde1a6

BUT DU JEU: Repérer le son initial (ou final) d’un mot et trouver un mot qui contient ce méme son initial
(ou final), pour étre le premier 4 atteindre la case arrivée.

l otxouive [

» Présenter lobjectif, Avant le début de la partie, lenseignant dit

si l'on joue avec les sons initiaux ou finaux.

» Les joueurs posent leurs pions sur la case départ. Le premier joueur
lance le dé et avance son pion. Il nomme l'image sur laquelle

il est arrivé, repére le premier (ou le dernier) son du mot, et doit
trouver un mot qui commence (ou finit) par ce méme son.

S'il trouve, il reste sur la case. S'il ne trouve pas, il revient 4 la case
ot il est parti. C'est ensuite au 2 joueur de lancer le dé.

» Si le joueur arrive sur une case occupée par un autre pion

(ou plusieurs pions), il doit trouver deux mots pour rester, sinon il revient 3 la case ot il était.

» Pour gagner, il faut arriver juste sur la case 31. Chaque point en trop fait reculer d'autant de cases.

LES ANIMAUX SAUVAGES.

LES JOUETS

Les cases spéciales : i un joueur arrive... {7 llest conseilc de wavaller en premier ¢ ',
—case 5 (moto), il avance de 2 cases et il rejoue ; i surla rime, puis sur ['attaque des mots.
~ cases 10 et 20 (dé), il rejoue ; i elllfenseignant]organise aussi
i ' il rejoue; Ia progressivité des actiités proposées, |
~case 15 (vélo), il avance d'une case et il rejoue ;

. ! ’ . cellesporan
~ case 25 (voiture accidentée), il passe un tour sans jouer ; étant pls acile que cells qu affc
— case 30 (stop), il est bloqué ; l pourra jouer lorsqu'un autre joueur - débu

prendra sa place ous'il obtient un 6 en langant le dé.

P eae

Un livret de 40 pages 6 cartons de loto
pour vous accompagner recto-verso

la rime, par exempl

Un P|oteau de J'eu
recto-verso
+ 2 dés + 48_jetons




LES LANGUES

[ Eveiller les enfants & la diversité linguistique en jouant.

\\’, BOITE POUR LA CLASSE + CLE USB
A\

« Favoriser de vrais échanges pour développer le langage et décou-
vrir les particularités de chaque langue

 Des propositions d’activités collectives, de groupe ou autonomes
gréce & 20 comptines du monde entier (extraites des albums de
Didier Jeunesse) avec 17 langues représentées

@ Contenu de la boite :

clé USB avec 20 chansons et comptines + 124 cartes, 2 plateaux de
jeux, 1dé et 28 dominos

> INCLUS: un livret d'accompagnement avec les propositions
d'activités et les regles des jeux

+ 21 fiches chants : la comptine dans la langue d'origine, sa traduc-
tion en frangais ainsi que sa transcription en sons « francisés » afin
de pouvoir l'interpréter facilement avec les éleves.

+ 21 fiches langues : des informations sur chacune des langues re-
présentées (pays concernés, nombre de locuteurs dans le monde...),
leurs alphabets ainsi que quelques expressions trés courantes afin
de jouer avec celles-ci en classe (Bonjour |, Joyeux anniversaire \.)

Jeux de langues + Clé USB PC et Mac 6026168 9782401020801 48,00 €

| L. Héron

Didier
20 cﬁunwcnbp,twm/ptinm
du monde emtien + 1 complime

PW%WMWDWJWW&W

Jeu du plus rapide

Jeoxdrige
lesjowxde cartes

Machen Sie schell! + As quick as awink! » g 51 + iLi£ « {Encuentrela deprisa! « Guicrpor !

MS - GS

‘

e o e ( o)

MATERIEL POUR LE GROUPE

u pl de cart t/ou verte
(2 adapter suivant le nombre de joueurs);
— cartes aide-mémoire & liseré bleu reprenant le lexique des séries choisies pour 'adulte
ouléléve meneur de jeu.

Allemand, anglais,
arabe, chinois,
espagnol, russe

NOMBRE DE JOUEURS : de 2 3 4 joueurs.

Wz o Y

» Placer sur la table, la ou les séries de cartes choisies faces visibles. Le meneur de jeu dit un mot
au hasard. Le joueur le plus rapide a toucher la carte désignée par le meneur de jeu remporte celle-ci.
Le gagnant est le joueur ayant remporté le plus de cartes a la fin de la partie.

W24

VARIANTE :
» Afin de permettre & I'enfant de jouer avec les sonorités de la langue choisie, lui demander de répéter
le mot lorsqu'l a pointé du doigt a carte en premier. Il ne remporte celle-ci que i le mot est répété
méme de manigre tré imative. Encourager i tous les efforts et toutes

les réussites des enfants.

3 f—

= Le matériel




Ecriture

D. Dumont

Docteur en sciences
du langage

-
P R E PA R E R Enseignante

’ o= en rééducation
LE GESTE D'ECRITURE ot en pédogogle

de l'écriture

\\) BOITE POUR LA CLASSE
Ms.gs, e by

Pra Début cp @ 11 jeux & proposer en individuel ou en ateliers pour :
rePQrer » Reconnaitre les lettres dans les trois écritures

» Apprendre le geste d’écriture

* Exercer sa sociabilité

@ Contenu de la boite :

21 planches et 78 cartes pour le jeu de loto (les 26 lettres dans les
3 écritures), 26 cartes pour le jeu du marchand dimages, 36 dominos
des formes constitutives des lettres

> INCLUS : un livret daccompagnement pédagogique et les régles

des jeux
PS - MS - GS - Début CP
Préparer le geste d'écriture 3118268 9782401079601 38,00 €

Des activites em autornomie, om wﬂ@uhg ou collaloratinves
@I Le loto des lettres 78 cartes pour le jeu de loto

(OBIECTIFS PEDAGOGIQUES :
d scriptes, cursives
- Bxercer sa sociabité b B
1 joueur MATERIEL

(seul ou dans — Aumoins deux planches par joueur Joteas

ungroupe deplusieurs | _ o5 cartes du jeu de loto sauf e, h, u, w et x
Joueurs)

Les 26 lettres dans les 3 écnitures

Remplir sa planche sans erreur.

biberon BANANE

MISE A DISPOSITION DU MATERIEL
L'adulte laisse & disposition des joueurs tout ou partie des planches I
et les cartes correspondantes. |

-

ezmm |

» Les planches sont empilées ou étalées sur la table. d
» Les cartes sont en tas sur la table face lettre visible. |

» Chaque joueur prend une planche. |

» Puis chacun cherche dans le tas les lettres qui correspondent a sa planche et les pose sur les lettres } B
de sa planche.

» Quand il a terminé, il retourne les cartes sur les cases blanches et vérifie que les premiéres lettres |

des mots sont identiques a celles de la planche (méme lettre, méme modéle).

» S'il sest trompé il remet les mauvaises cartes dans le tas et continue jusqua remplir sa planche. | a8 2 /1 PlGnCheS de |0t0

» Lorsquil a terminé il peut recommencer avec une autre planche. |

Vorlusratons au jeu ] |

T s = ) 36 dominos des formes
} 26 cartes POU'“.|e Jeu constitutives des lettres

Un livret d\e 16 pages du marchand d’ images
avec les re9|es des jeux 2l [o]n nln

a’ . (n|n} {L|o} [o|o}




Ecriture

ENSEIGNER LE GESTE D'ECRITURE | oomon
&\\) GUIDE > Cycles 16 2

« Cette nouvelle édition s’enrichit d’'une rubrique spéciale pour répondre
Le geste & vos questions pratiques les plus fréquentes. Elle vous offre également
d’écriture un index pour vous permettre de localiser les termes essentiels

Wéthode dapprentissage « Elle vous permet de cibler les actions de remédiation possible

Cycle 1 ¢ Cycle 2

o Diférencation en fonction des difficultés de chaque éleve

et transversalité

| w
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4 édition

CYCLES 1 & 2

Le geste décriture Guide pédagogique 4048773 9782401091887 27,40 €

Méthode B8
Dumont &2

LES CAHIERS D’ECRITURE S———

& { Gestion de l'espace graphique
», CAHIERS > PS > GS Méthode R [ n
A\ F

@ Grdéce a ces 3 cahiers en couleurs de la méthode Dumont,
chaque éléve entre dans I’écrit sans fatigue et avec plaisir,
qu’il soit droitier ou gaucher :

« Cahier 1: PS/MS : apprendre & tenir son crayon, et percevoir les espaces
et les différentes dimensions

« Cahier 2 : MS/GS : développer un tracé fluide & partir de gestes simples
et constitutifs des formes de base de 'écriture

Maternelle
3 L'écriture courante

» Cahier 3 : GS : consolider les acquis de fagon & obtenir une écriture fluide

@ Deux cahiers thématiques (Le Cirque, Le Loup) -
pour la différenciation et la transversalité

% Cahier de I'¢leve 1 3428873 9782401064089 5,90 €

_____________________ L Cahier de I¢leve 2 3428627 9782401064096 5,90 €

“ Cahier de I'éleve 3 3428750 9782401064102 5,90 €

Le b|09 de 'autrice S

Cahier de I'¢leve - Le Cirque 3188930 9782218960093 6,00 €
legestedecriture.fr PS> GS
9 ’ Cahier de 'éleve - Le Loup 2564541 9782218960178 6,00 €

@ Les posters proposés par Daniéle Dumont : LES POSTE

Un abécédaire mural

* Un abécédaire de toutes les lettres dans Le processus de formation des ltires

Les réglettes décriture

les 4 formes avec des dessins illustrant le son e

au début et & la fin du mot

* Le poster du processus de formation des lettres

* Des réglettes individuelles CLES 1 & 2

Posters d'écriture - Le geste d'écriture 3633426 9782218960154 25,20 €




Jeux

LES NOMBRES

M.-P. Dussuc
R. Challéat

M BOITE POUR LA CLASSE
N\

@ 14 jeux pour apprendre & composer et  décomposer
les quantités.

« A utiliser en ateliers, certains jeux sont auto-validants
» Un matériel modulable pour s‘adapter aux niveaux des éleves

@ Contenu de la boite :

4dés(2désde1a6et2désdela3),1plateau de jeu recto verso,
8 planches, 32 bandes de couleurs, 156 jetons et 4 pions, 262 cartes

> INCLUS - un livret daccompagnement pédagogique et les regles
du jeu

Jouer et apprendre : Les nombres 3118391 9782401079618 38,00 €

D%nagfzbduﬂguwnppanwwlcmmmddmn@mdmwnhm

B e (1] Les pompiers

@ Des personnages attachants

OBJECTIFS:
~ Dénombrer par reconnaissance les faces du dé,par cnmmage ou par composition
des collections de 2 3 6 objets (MS), de 2 3 12 objets (GS)
* Lireles écrtures chifrées des nombres jusqu'a 5 (MS) jusqu'a 8 (GS)

MATERIEL :
— 4 cartes Pompier; 4 cartes Casque; 4 cartes Lance & incendie;
8 cartes Gant; 8 cartes Botte; 5 barquettes

Pour s

- 1 planche Pompier rouge (valeurs 3, 4 et 5) par joueur;
un meneur de jeu Mt e ) parjoueu
ouenatelier dirigé

Pour 6§

= plnch omgierblue Gl .7 et ) prouus

2dés

Jeu de 22 4joveurs
autonome avec

5uT0u 0 Equiper son pompier.
REGLE DU JEU:
Chaque joueur dispose dune planche de jeu.

> Pour MS > Pour 6§

Le meneur de jeu a devant lui les 5 barquettes.
onpetoaeconinnpesecoes. G e () ()

Un livret de 32 pages
pour vous accompagner

Un matériel modulable
Des univers |ud|c|ues et Pour s’ adopter aux
attractifs pour les éleves niveaux des éléves




LES FORMES

[ Explorer et dire le monde des formes en jouant.

wamvwmmwmmdmpu{;owm

M.-P. Dussuc
R. Charnay
R. Challéat

), BOITE POUR LA CLASSE

@ Une boite de 26 jeux pour apprendre a:

* Percevoir des différences et des ressemblances

* Associer une forme et sa représentation

* Identifier des premieres caractéristiques de formes

> Jeux d’exploration - jeux d’assemblage - jeux & régles,
& mener en individuel, en équipe ou en groupe

@ Contenu de la boite :

4 lots de 26 formes de 4 couleurs différentes, 14 planches de puzzle,
les cartons de lotos, les cartes surface et les cartes contour

> INCLUS - un guide avec toutes les regles et les objectifs pédagogiques

Jouer et apprendre : Les formes 6422952 9782401046269 40,00 €

ariement T

Avec les formes de 2 couleurs

INDIVIDUEL O
PAR EQUIPE DE 2

OBIECTIFS
- Comprendre ce que sig identiques »
« Discriminer des formes, percevoir les similitudes de forme

MATERIEL pour [‘éléve

2 barquettes

POUR LE JoUEUR PS/MS

21ots de 12 formes de o3| de 2 couteurs diférentes
POUR LE Joueur MS/ GS

2lots de 14 formes de .3 e 2 covleurs ifrentes

50700 20 - Associer les formes superposables.

#6420 12U Chaque joueur dispose d'une barquette contenant les formes d'une couleur

et d'une deuxiéme barquette contenant les mémes formes de l'autre couleur. Il doit trouver toutes
les paires de formes de deux couleurs différentes superposables quil dispose devant lui sur la table.
varianTe - Les formes sont mélangées dans une seule barquette.

m Faire avant : Jeu 1

Sortir une forme bleue :

» Trouve une forme rouge qui est pareille.
Montre qu'elles sont bien pareilles.

Engager I'éléve a superposer les deux formes.

Atoi de trouver, pour la forme bleue,

la forme rouge qui est pareille.
VARIANTE:

> Trouve dans la barquette deux formes

w

{7 Un éléve peut considérer que deux formes de méme
i couleur sont pareilles. Le terme « formes pareilles »
doit &tre compris comme « des formes que l'on peut
i superposer . Il faut montrer le geste qui peut savérer |
il & réalser surtout pour un éléve de PS.

qui sont pareilles.

» Recommence avec toutes les formes bleues.

8— Des P|anches de
formes détachables
que les éléves
euvent J'ouer
d reconnaitre,
assembler, dissocier

Des P|anches

de loto
— =

®
®

CHAT

SRR

[ ]
Des cartes contours
et surfaces




Jeux

LES PROBLEMES

v

M.-P. Dussuc
R. Challéat

), BOITE POUR LA CLASSE

@ 10 situations probléme proposées dans des contextes variés
avec des supports matériels motivants:

* pour comprendre que les nombres permettent de raisonner sur des
quantités : réaliser une quantité égale, comparer des quantités

* pour apprendre & résoudre des problémes portant sur des quantités :
augmentation, diminution, partage, réunion, complément
* pour exprimer par un nombre un rang dans une suite ordonnée

@ Une démarche en conformité avec les attendus des nouveaux
programmes 2025.

@ Contenu de la boite :

99 cartes, 36 planches & supports d’activités, 6 bandes numériques
de1a10.

> INCLUS @ un livret pédagogique contenant les descriptions des activités

Jouer et apprendre : Les problemes mathématiques 1683227 9782218960192 48,00 €

ey (2) Le petit gouter

COMPETENCES ET CONNAISSANCES MOBILISEES

 Utiliser e dénombrement par perception globale,
composition ou comprage

« Utilser « plus », « moins »,« autant »

 Utiliser les désignations orales des nombres

NOUVELLES CONNAISSANCES CONSTRUITES
+ Comprendre la notion de quantité

par un nombre

20 minutes par étape MATEREL:
par ctap — 60 jetons Biscuit répartis dans 2 3 boites éloignées
En groupe de 436 élaves du liew ot travaillent les éléves

deméme niveau 1 plateau (couvercle ou barquette) par éléve

Par éléve PS Par éléve MS/6S
-2 34 cartes Assiette

enatelier dirigé ou autonome
avec un meneur de jeu

DESCRIPTION  Les éléves vont chercher des biscuits pour remplir des assiettes
(un biscuit par assiette), d'abord en plusieurs voyages
puis en un seul.

CONSIGNE ET DEROULEMENT
= « Vous allez aider Gribouille a préparer le gouter. Je vais placer
des assiettes sur la table. Vous avez chacun un plateau. Vous allez préparer

- Comprendre qu'une quantité peut étre exprimée

— 4310 cartes Assiette

‘a
\
PS - MS - 65 &
: e ’ N
&
-
N (
) .
F_ T
| J o u /
*0a0
3 4

sur votre plateau ce qu'il faut de biscuits, pour mettre un biscuit

@ Plusieurs voyages sont possibles.

« Placer devant chaque éléve des cartes Assiette alignées (pour MS/GS

le nombre de cartes est adapté a la capacité de dénombrement de 'éléve).
< Indiquer a chaque éléve dans quelle boite il pourra aller se servir.

= « Chacun va se déplacer avec son plateau pour prendre les biscuits. Il peut faire
Pplusieurs voyages. »

REALISER UNE COLLECTION AYANT AUTANT D'ELEMENTS QU'UNE COLLECTION DONNEE

12

il

dans chaque assiette. Vous devez préparer juste ce qu'il faut de biscuits, plateau
pas plus, pas moins. »
= Montrer les jetons Biscuit, les mettre dans les boites et les placer
plus loin, chacune & un endroit différent (pour que les éléves ne travaillent ) ) &)
pas tous au méme endroit).
® ¢ ©

- ir

Un matériel congu pour un travail
en atelier dirigé ou en autonomie




MATHS & LANGAGE | Joleyne Leborgne

VEAUX
p‘aggRAMMEs

202>

Maths & Langage

| Les espaces symboliques pour enseigner le langage et la résolution de problémes.

Les espaces symboliques pour enseigner
le langage et la résolution de problémes

63,
e
=

oo

N Maths et langage 5070603

\\’, GUIDE + MATERIEL A TELECHARGER

@ Apprendre et jouer dans les espaces symboliques :
comment les aménager, comment les utiliser

@ Etablir une programmation annuelle en résolution de problemes
et en langage oral pour les 3 niveaux compatible avec des classes
en double niveau et triple niveau

@ Construire un apprentissage en réseau :
* Enrichir le langage oral : acquérir un corpus de mots et 'utiliser dans différentes
conduites discursives (raconter, décrire, expliquer)

« Utiliser les nombres pour résoudre des problémes : enseigner la compréhension
d’'un énoncé, élaborer des situations de jeux dans toutes les catégories de problémes,
faire entrer progressivement les éléves dans la représentation symbolique

9782401115989 32,00 €
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Proposition de programmation annuelle en petite section (3/4 ans)

UTILISER LE NOMBRE POUR RESOUDRE DES PROBLEMES

) Manifester D Manifester » Manifester » Manifester D Manifester
sa compréhension sa é sa é sa compréhension sa compréhension
de la partie déclarative | de la partie déclarative | de la partie déclarative | de la partie déclarative | de la partie déclarative
Traduire d'un probleme d'un probleme d'un probleme d'un probleme d'un probleme
des données en réalisant l'action en réalisant l'action en réalisant I'action en réalisant I'action en réalisant l'action
décrite avec les objets | décrite avec les objets | décrite avec décrite avec les objets | décrite avec les objets
de l'espace symbolique. | et ses photographies. | les objets et une variété | symboliques. symboligues
dillustration figurative
» Maitriser trois D Effectuer un subitizing P Percevoir par D Percevoir par D Percevoir par
opérations logiques : | pour les quantités le subitizing le subitizing le subitizing
apparier, trier, classer. | 1et2 a solution pour 1a solution pour la solution pour
les quantités 1,2,3 les quantités 1,2, 3 les quantités 1,2,3,4
sxécuter » Dénombrer P Dénombrer P Dénombrer
les calculs
une collection une collection une collection
par énumération par énumération par énumération.
P Compter, surcompter B Compter, surcompter, P Compter, surcompter
avec ses doigts. avec ses doigts. avec ses doigts.
» Probleme ) Probleme P Recherche du tout
Planifier de parties-tout de parties-tout ou d'une partie
des actions dans un probléme
» Recherche du tout P Recherche de la partie | e parties-tout

ngrcmmation pour le

Mascotte

S

Phase individuelle
de résolution

Torto




Mathématiques

ERMEL
\\)\, GUIDE + RESSOURCES A TELE

ERMEL

Maternelle

Apprentissages

des nombres et de la géométrie

Guide + Ressources

1867192

@ Une approche adaptée a votre pratique :

ELECHARGER

J. Douaire
H-C. Argaud
F. Emprin

M. Frémin

« Des situations expérimentées dans de nombreuses classes durant plusieurs années

» Une description précise des gestes professionnels ajustés & vos différentes

organisations pédagogiques : ateliers dirigés, ateliers autonomes, demi-classes,
classes ouvertes
* Une proposition de progression fondée sur la recherche et validée
par les expérimentations

@ Une progression par quinzaine pour les 5 thémes de I’ouvrage, prenant en
compte l'intégralité des apprentissages et leur continuité sur toute I’année.

 Pour aller plus loin, des éclairages, des accompagnements, des compléments
pédagogiques et enjeux didactiques explicités

@ Une démarche en conformité avec les attendus des nouveaux programmes 2025.

9782401096363

4590€

1+ Um;rvwgnwnwmhan/[wn/pmwdn

LA REPARTITION DES THEMES SUR LANNEE

Période 1 Période 2 Période 3 Période 4 Période 5
FREQUENTATION
N DES NOMBRES LE JEU
CE'::‘;’,::&: . ET REPERAGE DES BOITES
h DES EMPILEES
des procédures | (,\\AISSANCES ET ALIGNEES
numeriques INITIALES (Q5)
(Q1etQ2)
LE JEU
Théme 2 DES VOYAGEURS
Les nombres FE(l?T?ES
pour mémoriser ET BOUCHONS
(@8)
h - LE TRESOR
éme (Q10)
Les nombres PROBLEMES LES (%?LS)SES
pour anticiper ADDITIFS
Q1)

N N PLACER CEST MOl
RThe,"‘e 4 D'S'Mg' ou LE JETON LE CHAT
epérages (Q3) Q9) Q15)

Théme 5 TRACES
Objets (Q4) I:r ;ggl\_/[EDr‘é LES FLEURS
de l'espace LES PAPILLONS Q12) (Q13)
et du plan (Q6)
ERMEL Grande Section 6

| Une

situation de chaque théme est mise en ceuvre par quinzoine,




LES VOYAGEURS

Dans cette situation du theme 2 (|es nombres
pour mémor‘iser‘), les éeleves auront a aller
chercher autant de voyageurs, placés &
distance dans la c|ussel que de p|aces libres
dans le wagon, sans que la consigne évoc,ue
le mot «nombres ou le fait de compter. Un
matériel simp|e d constituer et une véritable
situation de recherche.

Avant de vadlider sa solutionj I leve pose les
voyageurs qu' il a réunis sur le quqi.

DIS-MOI o

Un exemple de situation ——m
éme Re ér‘(] e. Le probleme

- DES INFORMATIONS
Qui i . P
S5 DIS-MOI 0U GENERALES

(rob|éme osé
P [pess,

du t
Plusieurs boites parfaitement identiques sont disposées dans une salle de lécole, un objet est . 0
DG £t t t caché dans lune dentre elles. L'éléve doit retrouver lobjet, ou le faire retrouver & un équipier. connaissances en Jeu efc.
ns cetle situation, Comnissances visdes 2 ) br’
) |~ . .  Prancre en compte desrepéres fxes de lespace (fenétres, mobiiers..) pourlocaliser un sont donnees d’ emblee.
eleve doit commumquer objet caché dans cet espace, puis exprimer ces repérages pour décrire 3 un autre éléve la
localisation de tobjet. I sagit donc principalement des connaissances de voisinage dobjets
N Z . S (prés de, devant...), de positions relatives entre objets ou de localisation dans l'espace.
a son CoeqU|P|er‘ ou « Se décentrer en adoptant le point de vue dun autre dans le local, et ainsi utiliser un

vocabulaire spatial approprié : dabord avec des termes ou expressions simples comme

retrouver un ob et «dans », « prés de », € SUr », € SOUS », ¢ contre », « au milieu » ; puis avec des expressions
_ composées lorsqul faut donner des précisions sur plusieurs objets (« entre... et... »,
CGChe sous une des

« prés de... et prés de... »).
Résumé de la situation

a H 2 « La phase O se déroule quelques jours avant les suivantes. Son but est de familiariser
boﬂ?es, toutes |den thUES’ léléve avec le lieu ov, plus tard, seront placées les boites, afin quiil en repére des éléments
. _ caractéristiques.
dIS ersees dans lG SG“e + Dansla phase 1, (éléve mémorise (a position dun obiet, puis la resiitue un moment apres.
« Dans la phase 2, un éléve voit lemplacement dun objet il Le décrit ensuite a son équipier pour
Dans la phase 2, l it [ td bjet ; il le décrit it

o que celui-ci retrouve lobjet une fois caché. Cette phase peut constituer la premiére « situation
de motnicite. Ge communicaion dela classe, auss nous preCsons son rganisaton 1 ses consignes
« La phase 3 est aussi une phase de communication qui élargit la panoplie des critres
de repérage en nécessitant [usage de « dans » « sur » « soUs ».. et de gestes. Elle se conclut
par la constitution déléments de synthése écrits par lenseignant a partir des propositions
des éleves.
Organisation de la situation
Elle peut se dérouler sur 7 séances : une pour la phase 0, deux pour chacune des phases 1,2 et 3,

Présentation de la situation Objectifs de la situation

. Utilser les éléments dun lieu pour localiser
Choix du lieu un objet, puis expliciter cette localisation.
Les boites et les cerceaux (voir « Matériel » page suivante) sont  Interpreéter une localisation d"objet formulée
placés dans une salle différente de la salle de classe (voir empla-  par un aute.

cements ci-dessous), un peu vaste et pas encombrée, pour faciliter Assurer la signification du vocabulaire

LA DESCRIPTION it baviie ol LES ENJEUX SPECIFIQUES
DU DEROULEMENT Rl et les modadlités d’ orgcmisotion

.. ) de chaque Phase sont détaillés.
(mater‘le|} consignes,

etc.) permet, des sa

premiere lecture, une

mise en ceuvre fiable.

ERMEL Grande Section (112} pis-moi 00

Amalia (13 stylos, 13 capuchons)

* AMALIA : « Oui, il ne men reste aucun ; rien du
: tout il me reste. »
: L’ENSEIGNANT : « Qu’est-ce que vous en pensez,

DANS LES PAGES

' 9
lesadres 7 . u « QUESTIONS SUR »

* DES ELEVES, a plusieurs : « Oui | » 0%

 UN ELEVE: «/In’y a plus rien dans les barquettes, Eg | - . ) h

: et on voit que c’est tout rebouché. » (Il associe g% a Presentﬂtlon d ec anges, des
: 2 critéres.) S o ¥ 0.0

- L'ENSEIGNANT précise : « C'est-a-dire qu‘il y a ;g Sugg?s\t'ons POUI" |G SO”ICIFCItIOh
bien un capuchon pour chaque stylo ? » Lenseignant commence par une question ouverte, He des ele\/es les r\eFormulqtlons

: LES ELEVES : « Oui ! » Dans la derniére répartie, il propose une formulation g

de substitution a celle des éléves.

Possib|es, |’ 0n0|yse de
pmductions et leur exp|oitation.




Mathématiques

CAP MATHS

R. Charnay
M.-P. Dussuc
R. Challéat

Une méthode expérimentée en classe sur plusieurs années et congue par des experts

de la didactique des mathématiques.

\ ¥ , CAHIER + GUIDE

Gs

Gs

Cap Cap

Maths

GUIDE
DE L’ENSEIGNANT

+ des ressources imprimables
a télécharger

Maths
‘l* . CAHIER DE L’ELEVE

2015

Cahier

lEMAIEmELmUR

En savoir P|us sur le contenu
de la boite sur le site Hatier

editions-hatierfr/livre/cap-maths-gs-ed-2015-
boite-de-materiel-pour-la-classe-9782218960147

» Des ouvrages qui tiennent compte de la spécificité de I'école
maternelle : organisation en ateliers, importance des rituels,
de la manipulation et du jeu

10 situations « référence » qui structurent les apprentissages
fondamentaux

@ Dans le guide :

* La mise en ceuvre des activités

* Des ressources téléchargeables et imprimables incluses

@ Dans le cahier :

32 fiches pour la trace écrite ou les ateliers autonomes
* 6 planches de matériel a découper

« 1 cahier spécial « parents » inclus

& _editions-hatier.fr
Téléchargez un extrait du guide
pédagogique, les fiches ATSEM
et les compléments didactiques

(
J

v/

M BOITE DE MATERIEL
A\

* Les jeux de cartes

* Les cartes collectives grand format
* Les plateaux de jeu

* Le matériel agrandi a découper

* Les formes et chiffres & manipuler

Matériel congu pour une classe de 32 éleves

Cahier de léleve 1855590 9782218960109 6,90 € **
Guide pédagogique 6026414 9782401020818 30,80 €
Boite de matériel pour la classe 3355645 9782218960147 109,00 €

Tarif enseignant * 5€




Des Aituations motivantes et Dudigues

Guide » UNITE 2 Objectifs
Nombres s UTE ) T T
© Dénombrer une collection (de 5 a 12 éléments) par comptage.
Mateériel 2 découper > PLANCHE 1 * Lenseignant colle au préalable 14 7 biscuits.

¥kl SITUATION DE REFERENCE
S
OBJECTIF

Le gouter ﬁ
Construire PROBLEME POSE

pesenz gy P> Constituer une collection qui a autant d'éléments qu‘une collection e t r
nombre comme e < X o 215
Ghnsioth de référence donnée (de 5 a 12 éléments). L ‘ ' ' ' e

quantiteé Les éléves doivert aller chercher des biscuits pour remplir des assiettes (un biscuit par

ORGANISATION assiette), d'abord en plusieurs voyages puis en un seul. Certaines assiettes contiennent

groupe de 6 en déja un biscuit.

atelier dirigé

Duree Matériel pour un atelier de 6 éléves Il doit y avoir un biscuit dans chaque assiette.

3 séances de - 12 assiettes déplagables — assiettes en plastique ou découpersurla iche 2 Demande les biscuits qu'il faut et colle-les. __
Jeiminienyiion] - 6 0u 12 assiettes non déplacables  fiche 2

chacune - 25 éti biscuits dans une boite — 4 découper sur jer de 'éleve

- Un petit plateau

—& - La fiche d'observation - fiche 4

u Choix didactique : ce qui est travaillé dans cette situation a
Le contexte familier du gouter doit permettre une appropriation rapide du probléme posq.
La correspondance terme a terme entre la collection d'assiettes et la collection de biscuit
est comprise intuitivement, d’autant plus que certaines assiettes contiennent déja uf
biscuit. Ce contexte permet également de valider le nombre de biscuits choisi par I'élévg.
Les éléves vont travailler la propriété : « avoir la méme quantité signifie que les deu}
collections peuvent étre exprimées par le méme nombre ». Dans le champ numériqu
travaillé (5 & 12 objets), pour résoudre correctement le probléme posé avec un selfl
voyage, ils vont devoir faire évoluer leurs procédures et adopter un dénombrement paj
reconnaissance globale ou par comptage de la collection de référence (les assiettes) et d
la collection & construire (les biscuits).

EXTRAIT DE L’ UNITE LE CAHIER DE L’ELEVE
La description Des apports Trace ”écr‘ite” de la situation
et les Photos du matériel didactiques de réference de |"unite 1

® o
o o
o
Exemp|e de cartes individuelles

Exemple de cartes collectives
7
] 99
[

Exemp|e de |:>|c|teau de jeu: "

la course Cap Maths Q¢ « . . ‘ .

Loto




D. Valentin
M.-H. Salin

Mathématiques

DECOUVRIR
LES MATHS

Des guides détaillés avec des situations mathématiques originales et ludiques,

I qui présentent de véritables enjeux pédagogiques.

\ ¥ , GUIDES PS & MS

\

» Une progression en 5 périodes
* Une description des activités illustrées de photos

)
v
¥

%eco uvrir \e

= B0 e )
avec des conseils et des pistes de prolongement

/‘\ u
SltuatlcnS@ A Situations(MS
PROCRAMME PTG
2015

2015

& . editions -hatier.fr & y/
Teélechargez 3 situations & tester | \j

Hatier

31,30 €
31,30 €

9782218959820

4461729
4461737

EW&WMMS:L%W@P&
Chacun se sert

r i
de couleur sur un hérisson. Il explique que ces pinces ne doivent pas étre de la
fois quiil fixe une pince

Guide pédagogique PS
9782218959837

Guide pédagogique MS

Situation 3

o . @ suraarremore

Les piquants de Pik s
pEns o oo i especén Pt emmet un ot ot attend de v 4 s
couleur, il le montre lui-méme : « Je ne peux pas mettre encore une pince rouge. Qui voit.

22 oraanisaTion pourquoi ? »

::'g"""" Chague enfant se sert a son tour dans la boite et ne prend qu'une pince a la fois.
La validation (il 'y a pas deux pinces de la méme couleur et tous les emplacements ont
une pince] se fait en fin de partie. Il n'y a pas de « gagnant », mais chacun sait s'il a pu

La situction, proposée deés le début d'année, permet a l'enseignant de mener un
réaliser la tache prévue.

atelier de 6 joueurs en interaction et de faire le point sur leurs capacités a écouter
et a suivre les consignes. Elle permet aussi de repérer leurs connaissances des

couleurs qui ont déja été travaillées en Petite Section,

Objectifs

» Respecter les régles du jeu et controler la réussite.
»

la méme.
» Nommer les couleurs (activités 2 et 3).
r aussi t,tr i st p.159.

Point-clé ) « Cl

Matéviel

Un plateau de jeu par

pour y fixer les pinces a
linge.

> fiche matériel 2 p. 26

Trés rapidement, les joueurs volent les erre

ie. On peut alors proposer a

By sy
*urienys geYE— ayary

en cours de

mauvaise pince, mais pas de la remplacer. Ce
en méme temps que ses camarades, mais pou

de son retard. Si on le laissait changer de c

conscience se ferait moins bien, »

i

!

H

!

H

H

Mais aussl pour Factivite 3:
Reporter des gommettes de la couleur des pinces
Vet Commander au mard

alinge sur deux dés. Une couleur différente par face.
Lenseignant joue le role du marchand,

0t 3p 230

5 = ourAarremone
Mots et expressions utilisés © o
syl Le les pinces a la der
st ‘mander une pince d'une couleur qu'il Wa pa
Lorsque le marchand est un enfant, Iseryr
prpm— ée enints tle joueur - « Cest bie

tuveux ? » Si la couleur fournie st pas celle qui est demandée, c'est le joueur qui Gt

Les piquants de Pk 23

» Méme, différent, clair, foncé
» Noms des couleurs
4jo
et 2
invité ala refuser.

Les objectif:s de situation, La descr‘iption 9uidée des activités/
le materiel nécessqir‘e, avec des consels et des Pistes
les mots et expressions utilisés de Pr‘o|on9ements




3

! Des situations originales et ludiques pour découvrir les mathématiques en manipulant.

\\) GUIDE + MATERIEL + CAHIER GS

SHIVIN S31 4RIANOD3A

Matériel
romese . pour la classe

g?‘*ﬁg.‘. @

Matériel

@ Dans le guide :
Une description concrete des situations

@ Dans le matériel :
Spécialement congu pour faciliter la mise en ceuvre
des situations : cartes de problémes, matériel
& découper, jeux de cartes

=
a
(s
5
o
3
a
G
)
c
®
(7]

@ Dans le cahier :
Un outil idéal pour que I'éleve garde une trace Guide pédagogique 3300090 9782218960123 31,30 €

de ses nouvelles acquisitions : feuilles de route, Cahier et matériel de [éleve 3133374 9782218960086 5,90 €

de recherche et de mémoire )
Matériel pour la classe 3311201 9782218960130 49,00 €

Exemplles de aituations em GS

Situation 4

. S w:.gb—'uo[),amib

p.3 bcouirlas maths - G5 € e

| Fiche 3 |
Six cerfs-volants

Six cerfs-volants

Six cerfs-volants

Utilise 4 feutres. Colorie chaque cerfevolant avec 2 couleurs difiérentes:

pour chagy
de l méme fagon.

Mai aussi:

Raitiiiisutisaietariui NI A N N6 (O RN

Mots et expressions utilisés

> e, dentique prei

ViR D Rechercher des cerfs-volants avec 4 couleurs

(GITTED s'approprier le matériel

| Le quide Le matériel | Le cahier




Pédagogie i NOUVEAU I

ENSEIGNER

A LECOLE

Avwie CAMENISCH
Stee Per

Comment
enseigner
le vocabulaire ?

Du CP au CM2

w
3
=
<
=
=
-3
o
w
=
=)
e

Bt}
=

<
-4
w
4
o
=
o
wv
=z
&

\“, COMMENT ENSEIGNER LE VOCABULAIRE A LECOLE ?

Annie Camenisch, Serge Petit

Nécessaire aux apprentissages dans toutes les disciplines, la maitrise du vocabu-
laire est fortement corrélée & la réussite scolaire des éleves. Dans le quotidien de la
classe, nombreuses sont les occasions d’enrichir le bagage lexical des éléves. Mais
comment structurer cet enseignement pour permettre aux éleves d’acquérir des
connaissances solides, durables et transférables ?

Cet ouvrage complet propose & chaque enseignant de se former sur les connais-
sances autour du vocabulaire, du lexique et de sa didactique, de s'engager dans
des démarches pratiques et de construire des outils pour la classe au fil de toutes
les disciplines.

N 5066912 9782401115705 27,00 €

Enseigner la fluence
dans toutes

ses dimensions
Evaluations, entrainements,
remédiation

CYCLES 2 et 3

ENSEIGNER A L'ECOLE SLLTNs0T

K», ENSEIGNER LA FLUENCE DANS TOUTES SES DIMENSIONS

Marie-Line Bosse, Erika Godde, Sylviane Valdois, Marion Chevillotte,
Elise Homard

Savoir déchiffrer rapidement un texte n’est pas suffisant pour le comprendre et
faire apprécier son écoute. Une bonne fluence en lecture nécessite en effet de mai-
triser la précision, la vitesse, le phrasé et I'expressivité.

Fondé sur des données scientifiques et I'expérience de la classe, cet ouvrage pro-
pose des outils pratiques pour diagnostiquer, entrainer, évaluer, remédier afin de
faire progresser les éleves en lecture du CP au CM2.

N 5066789 9782401115699 27,00 €

La difficulté
scolaire

Repérer, prévenir, remédier,
différencier, adapter

CYCLES 1-2-3

ENSEIGNER A L'ECOLE f:7Ny ({153

s centrées.
sur les apprentissages
mentaux

Aot BLONDET
ik A o GALEMBERT

1868177 9782401096448 26,50 €

M, LA DIFFICULTE SCOLAIRE

Aude Blondet, Marie-Astrid de Galembert

Comment repérer les difficultés de ses éléves ? Comment savoir s’il s’agit d’un
simple retard, d’un trouble ou d’un handicap ? Quel plan mettre en place (PPRE,
PAP, PPS) ? Et surtout que mettre en ceuvre au sein de sa classe pour concrete-
ment prévenir ou remédier & ces difficultés ?

Les auteures, enseignantes spécialisées, donnent des pistes concrétes de préven-
tion et de remédiation issues de leur pratique en RASED (Réseaux d’aides spéciali-
sées aux éleves en difficulté) et adaptées a la classe entiere.

Elles offrent également un panel de ressources: dans 'école (liens AESH, parents,
enseignants) et hors école (professionnels de santé, édition adaptée) et livrent
leurs outils sous forme de fiches photocopiables centrées sur les apprentissages
fondamentaux.
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\\), LEGALITE FILLES-GARCONS A LECOLE

e \

Légalite C. Baey-Maillard, G. Felici, S. Schuler

Filles-Garcons

a Pécole Comment faire vivre I'égalité entre filles et garcons & I'école, dés la

>

370031 Y ¥3INOI3SN3

P ENSEIGNER A L'ECOLE PRATIOUES

D e B maternelle ?
* Cet outil pédagogique propose & l'enseignant(e) d'interroger ses pra-
il tiques et d’analyser ses gestes professionnels en s‘appuyant sur différents

 Un outil léve : Végali-carnet

outils. Concret, il présente des mises en ceuvre d’activités disciplinaires et
transdisciplinaires visant & rendre lisibles les stéréotypes et a les décon-
struire avec les éléves. Un outil & destination des éleves, 'égali-carnet sera
complété au fur et & mesure avec les éleves et gardera la trace de 'évo-

I" .
“ * 3 lution de leur réflexion.

N 3945443 9782401108257 26,00 €

% APPRENDRE A JOUER AUX ECHECS EN CLASSE

Apprendre 3 jouer Marie Bolle-Besancon, Elodie Bonnefoy-Cudraz, Matthieu Rollin
aux échecs en classe
+Favoriser Pinterdiscplnarte 38 séances guide’es.

+ Développer les compétences
psychosociales

pad

Dés le cycle 1, gréce a des séances congues pour les éléves non-lecteurs
GEXEE] et jusqu'au cycle 3 avec une démarche ludique, intégrez le jeu d’échecs &

36 séances guidées
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votre enseignement.
Outil inclusif puissant pour travailler les compétences du socle et dévelop-
per les compétences psychosociales.

3945566 9782401108264 26,00 €

s \ ‘ POURQUOI ET COMMENT INTEGRER

§§ X LES NEUROSCIENCES DANS SON

;?. Pourquoi et comment ENSEIGNEMENT ?

5 :zger?gsiosciences Sous la direction de P. Toscani et Ch. Philibert

2 dans son enseignement ? Cet ouvrage s’‘adresse aux enseignants et aux formateurs qui souhaitent
= oo e Fotm comprendre comment les neurosciences cognitives peuvent les soutenir
[ dans leur application en classe autant que dans leur propre posture pro-
] fessionnelle. Six thémes fondamentaux y sont développés : 'apprentis-

sage, la place de I'erreur, le réle des fonctions exécutives, la méditation, les
émotions et les compétences psychosociales.

1868301 9782401096455 26,00 €

Retrouvez dans notre cata|ogue élémentaire les ouvrages de la collection <<Ensei9ner pratique »




Pédagogie

ENSEIGNER
A LECOLE

DANIELE DuMONT

% ENSEIGNER LE GESTE D'ECRITURE > Cycles 1& 2
\J

D. Dumont, Docteur en sciences du langage Enseignante en rééducation

et en pédagogie de lécriture

Le geste L . .

d’écriture Cette nouvelle édition s’enrichit d’'une rubrique spéciale pour répondre a vos ques-
tions pratiques les plus fréquentes. Elle vous offre également un index pour vous

Méthode d‘apprentissage

Cyle 1+ Cyde 2 permettre de localiser les termes essentiels.
® Différenciation
et transversalité
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Elle vous permet de cibler les actions de remédiation possible en fonction des dif-
ficultés de chaque éléve.

4 édition

4048773 9782401091887 27,40 €

MigerLLe BricauboT

&)\, LANGAGE ET ECOLE MATERNELLE > PS > GS

M. Brigaudiot, enseignante-chercheuse et formatrice en sciences du
langage, spécialiste de acquisition du langage en maternelle et cycle 2

Langage
et
école

S‘appuyant sur une expertise dans lacquisition du langage, fruit de plusieurs
maternelle

années d’observation des éleves et d’analyse de classes, cet ouvrage propose
T S formation, analyse réflexive et pistes d’actions.

les vrais enjeux du langage
Des enfants qui progressent tous

ENSEIGNER A L'ECOLE MATERNELLE

1626679 9782401085633 27,40 €

\ ( COMMENT ENSEIGNER LES NOMBRES ENTIERS
@~ ET LA NUMERATION DECIMALE ? > Cycles 14 3
R. Charnay, Professeur de mathématiques
Un ouvrage de référence qui part des préoccupations d’enseignants pour appor-
ter des réponses simples et concretes aux difficultés rencontrées par les éléves.
Les enfeu et s it * Des propositions d’activités variées et des mises au point sur des éléments de

Des éclairages sur le vocabulaire

et es notons mathémtiques didactique, des outils ou du vocabulaire

Des séquences denseignement

ENSEIGNER A L'ECOLE PRIMAIRE

Une proposition de programmation

» Une proposition de programmation

4452769 9782218957284 25,40 €

Retrouvez dans notre cotologue élémentaire les ouvrages pour le CRPE




k A POURQUOI ET COMMENT PHILOSOPHER
@~ AVEC DES ENFANTS ? > Cycles 143

Pourquoi Sous la direction d'Olivier Blond-Rzewuski

et comment Avec des pistes de supports et de séances de classe, cet ouvrage propose
philosopher . des approches concrétes pour mettre en ceuvre des discussions & visée
avec des enfants ? philosophique avec des enfants des la maternelle.

De la théorie & la pratique en classe
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5886479 9782401045309 28,50 €

Francais Langue Etrangére

MINI PASSE-PASSE

| Pour apprendre le francais aux enfants de facon ludique dés 4 ans !

3
1
D14

MiNi e \\) CAHIERS 4-5 ANS & 5-6 ANS
Passe-passe )

Cahier de francaic @ Les cahiers d’activités Mini Passe-passe proposent des activités
pour I'apprentissage précoce du frangais et prennent en compte
le développement des enfants et leurs intéréts spécifiques avec :

d
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sipSu

Vocabyjg
aie I Commungggn Comptines f Graphisne ‘Wanipuation

* des thématiques proches de leur vie quotidienne pour un apprentissage
dans un environnement rassurant,

* des activités variées pour travailler le vocabulaire et la communication,

» des comptines traditionnelles pour chanter, mimer et travailler la phonologie,

uide;jet;x * des activités de graphisme et des travaux manuels pour développer
la motricité,

* des histoires & imaginer et des jeux pour ancrer les acquis,

« des activités pour découvrir des artistes francophones et utiliser

ST B des techniques artistiques dans les pages « mon cahier d’artiste »,

"‘N| ans « des autocollants pour varier les activités.

Passe-passe

Cahier de francaic

didley

@ En complément, chaque cahier propose un accompagnement
pour I’enseignant-e / le parent comprenant :

ek, Comnuniction  onptines  Grphine ) NEERC" 3

« un livret détachable de 4 pages avec des conseils d’utilisation,
les corrigés et les transcriptions des audios ;

* un acces direct aux audios et aux ressources (le matériel et les regles des jeux,
des conseils de lecture Didier Jeunesse, etc.) en flashant les pages du cahier
avec l'application gratuite didierfle.app.

des histoires

ﬂ“"F“*O > A NOTER : Ces ressources sont également téléchargeables gratuitement
sur le site didierfle.com/passe-passe.

Mini Passe-passe 4-5 ans 1361243 9782278106516 1m10€

Mini Passe-passe 5-6 ans 1361366 9782278106523 110€




Autour de la classe

LES ACTIVITES POUR VOTRE CLASSE
\», LES ATELIERS DE LEVEIL

Toutes les techniques de bien-étre & partager avec des enfants pour profiter d’un quotidien
serein et épanouissant en classe.

'Y Y o

140 jeux d'éveil pour

” ” préparer son enfant a la [ !‘ !

WIE h
‘(Ey\ : $ Sylvain Wagnon i) Qes I (A .
o EN SO

avec mon enfant

100 jeux pour stimuler
sonenfant avec les & i

LES ATELIERS DE L'EVEIL
LES ATELIERS DE L'EVEIL
LES ATELIERS DE L'EVEIL

Docteur Amault Pfersdorff
Pédiatre, chroniqueur

LES ATELIERS DE L'EVEIL

100 activités sensorielles avec mon enfant 8789925 9782401076372 14,50 € 100 activités

140 jeux d'éveil pour préparer son enfant & la maternelle 3938670 9782401054516 14,50 € CP

100 jeux pour stimuler son enfant avec les pédagogies alternatives 8789802 9782401076389 14,50 €

100 jeux pour stimuler les intelligences multiples de son enfant 1926720 9782401061866 14,50 €

100 activités pour préparer son enfant au CP 3115315 9782401079571 14,50 €

100 jeux pour éveiller son enfant & la nature 7667471 9782401083523 14,50 €

100 jeux pour stimuler la confiance en soi de votre enfant 6115183 9782401092365 14,50 €

Bulle de bonheur - Le jeu de la confiance en soi 6272479 9782401022034 14,95 €

N NOS ENFANTS R Ry
&~ SONT EXTRAORDINAIRES B g

Des cahiers d’activités élaborés par des experts des 7 3

troubles dys pour compléter en classe les apprentissages o ﬁON ENFANT MON ENFANT

que I’enfant fait au quotidien ou chez un spécialiste. A AIMER EN RETARD DE

P, G)
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'MON ENFANT 'MON ENFANT

EN DIFFICULTE DE
S e Jaide mon enfant hypersensible 7959220 9782401074040 12,90 €

&)
é” Jaide mon enfant en difficulté de lecture 7959097 9782401074057 12,90 €

D
Jaide mon enfant sur le chemin de l'écriture 7781092 9782401083585 12,90 €

Jaide mon enfant & aimer les chiffres 7780969 9782401083592 12,90 €

Jaide mon enfant en retard de langage 7959466 9782401074064 12,90 €




MES ACTIVITES
POUR DECOUVRIR ET APPRENDRE

\ =), LA MATERNELLE
¥ DE FLORENCE MILLOT

Stimuler la concentration

et "autonomie des tout petits
avec ces activités congues par
Florence Millot, psychopédagogue
reconnue.

\\’, JEUX CHOUETTE ET PAS A PAS
N\

ASSV1O V13a¥noLnv

Des jeux de cartes pour s’entrainer en s’amusant,
& faire seul ou & plusieurs.

.-eg i @ T o Jede b

o3 URE P25 2P

50 activités de Maternelle pour
oy e 3041587 9782401106192 795 €

50 activités de Maternelle pour 3041710 9782401106208 7.95¢€

Chouette - Le jeu de lecture GS 8673173 9782401061064 8,95€  Cultiver sa confiance en soi

Chouette - Le jeu des nombres MS-GS 8151202 9782401075580 9,95€ N Je rentre en maternelle 3936324 9782401113596 7,95€
Jeu de lecture Téo et Nina GS-CP 8735430 9782401076143 9,90 € N Je cultive mon autonomie 3936447 9782401113602 795 €
Mes jeux de lecture GS-CP 8174705 9782401083806 4,95 €

PETITES ET GRANDES HISTOIRES
POUR LA BIBLIOTHEQUE

M LES MAINS DANS LA NATURE \g IMAGIERS
A\ A\
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De sublimes albums pour découvrir

la biodiversité en exprimant sa créativité,
grdace aux illustrations flamboyantes,
aux informations documentaires.

Des imagiers uniques pour accompagner
joliment et en douceur la découverte
du monde, du langage et de la lecture.

MON PREMIER

b ER

& Poun dicourin B fangags, o mots, oo amo 4

g e
Limagier Montessori de Balthazar 4951126 9782401092075 14,95 €
Bescherelle - Mon premier imagier 2940257 9782401105133 15,95 €
Mon grand imagier des animaux du monde 6672592 9782401092778 16,50 €
La campogne 8035066 78201085752 1650€ Mon grand imagier de la vie quotidienne 6673454 9782401092808 16,50 €
La forét 8035189 9782401083769 16,50 €
La mer 6672838 9782401092792 16,50 €
La montagne 6672715 9782401092785 16,50 €




Autour de la classe

LES CAHIERS EN AUTONOMIE
&“\, CHOUETTE ENTRAINEMENT &», 1.2, 3, JOUONS !

Des cahiers par matiere et des tout-en-un, Des activités pédagogiques et des coloriages tendres
pour un entrainement structuré et régulier. pour s’entrainer dans tous les domaines

d’apprentissage de I’école maternelle.
gricd
MATERNELLE
Tout le programme
>

6 oN
P e ST 7 i O MOYENNE SECTION
"o D = s

Pensées par Alissia Waeles,
alias @lamaternellepailletée.

<<Ensei9nante en maternelle
depuis 9 ans, Je partage
mes PmJets, mes creations
et mes trouvailles sur
les réseaux sociaux.

Tout le programme TPS 2941857 978240105157 7,20€
M lori i PS 1395159 9782401104327 5,95 €
Tout le programme PS 2942026 978240705188 7,70€ e
M lori i MS 1395282 9782401104334 5,95 €
Tout le programme MS 2942103 9782401105171 7,70 € S COCCO TEd s
Mes coloriages magiques GS 1395405 9782401104341 5,95€
Tout le programme GS 2941980 9782401105164 7,70€
. Mes activités effacables PS 1395036 9782401104310 5,95 €
Francais PS 2942719 9782401105225 499 €
) Mes activités effacables MS 1394913 9782401104303 5,95 €
Frangais MS 2942842 9782401105232 499 €
i Mes activités effacables GS 1394790 978240104297 5,95 €
Frangais GS 2942965 9782401105249 499 €
Lecture PS 2942473 9782401105201 4,99 €
Lecture MS 2942349 9782401105195 4,99€
Lecture GS 2942596 9782401105218 4,99 €
Maths PS 2943334 9782401105270 4,99 € \ ( .
Maths MS 294321 9782401105263 4,99 € K » JELIS PAS A PAS
Maths GS 2943088 9782401105256 499 € o o . )
. ) Apprendre a lire et a écrire pas & pas, c’est facile et
Activités de coloriage GS 2943457 978240105287 4,99€

amusant avec les livres ardoises et les coloriages de
lecture Téo et Nina !

\\), BD JE LIS PAS A PAS w  Hila B
. electure, || _ Kiakoines

: 4‘- Les premiéres BD de la collection
o Pas a pas initient ’enfant a la
lecture et a la chronologie du

récit grGce aux images et
grandes cases de BD. Pendant
que I'adulte lit I’histoire I’'enfant
peut décoder certains mots

présentés en début d’ouvrage

et réutilisés dans le récit. Livre ardoise Téo et Nina GS
Lettres minuscules et chiffres 8213536 9782401083875  6,99€

L Ms-es Live ardoise TR0 NSNS grsess  graporoasass 699€

Lettres majuscules et chiffres

&

Téo et Nina adoptent Choco 2013243 9782401086791 410€

Mes colori lect
Quiafaitpipidanslelitde Téo? 2013120 9782401086807  410€ Ve defecture 7372681 9782401093133  4,95€
Téo et Nina dressent Choco 8307322 9782401095120 410 € ;

: Mes coloriages de lecture 7372804 9782401093140  495€

Téo et Nina au parc 8305969 9782401095113 410€
Téo et Nina jouent & cache-cache 8307199 9782401095137 4]0€ Mon cahier de lecture Téo

et Nina avec histoires audio 2943580 9782401105010 4,95 €
Téo et Nina & la piscine 8307076 9782401095144 410€ associées GS-CP




ALBUMS
\», BALTHAZAR

Les aventures de Balthazar et de Pépin permettent
d’aborder avec douceur, poésie et humour, les aventures
de la vie.

Des albums magnifiques
et émouvants

pour vivre de doux
moments de partage.

ASSV1O V13a¥noLnv

Vork-Satne Pl G T Riir Mo lte P G Pt Rigir

PI‘OITIET\.DT\S-NOI.IS
dans les bois
-

etles sons dela nature.

s &
gBuftPlagal «couleurs de la vie Sous le méme ciel 8033320 9782401032927 15,99 €

e ~ Aucreuxdemonarbre 7855720 9782218981197 13,99€

Les minuscules habitants
du jardin 2731796 9782401087248 13,99 €

Dans mon abri 4607988 9782401071353 13,99 €
Voyage au clair de lune 2636112 9782401043244 14,50 €

Balthazar et les couleurs de | Grand format 4978342 9782218753800 21,50 €
lavie et des réves aussi Peiitformat 4466199 9782218960499 5,30 €

Le livre & compter Grand format 4978300 9782218753763 14,20 € L i
de Balthazar. A la poursuite e merveilleux voyage
du lapin brun eiitformat 4466181 9782218960482 5,30 € de la petite abeille 843241 78228981272 14,50€

L’extraordinaire N Familles du monde 6941261 9782401110311 14,50 €

abécédaire de Balthazar
Pro_menons-nous dans les Grand format 4978326 9782218753787 14,20 €

bois / Balthazar et les sons
de la nature petitformat 2209154 9782218981234 5,30 € K {
, MES HISTOIRES DU CALME
\

Les sons de Balthazar Petit format 4569323 9782218981067 5,30 €

Petit format 4492013 9782218971747 530€
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Des contes thérapeutiques
pensés par Héloise Junier,
psychologue pour enfants,
pour les aider a traverser
les grands moments

_editions-hatier.fr/balthazar

M CONTES DE LA NATURE
A\

du quotidien.
Entre albums et premiers documentaires, des livres-
audio pour sensibiliser les enfants aux merveilles R TS ———— E—
de la nature. acoleredetey 2
Un nuage pour mendormir 6211432 9782401082892 1,95€
N Labeille qui cherchait sa place 7498614 9782401103641 13,95 € Ma chere tétine 6746091 9782401092822 11,95 €
ttelgoggveg#él’outr uche 7498491 9782407103634 13,95 € Ma grande sensibilité.. et moi ! 6745968 9782401092839 11,95 €
Mes disputes qui piquent 8085448 9782401103887 11,95€
Petit écureuil cherche noisettes 6745599 9782401092877 13,95 €
Mon Doudi est parti pour toujours 8085325 9782401103870 11,95 €
Un refuge en terre de glace 6745722 9782401092860 13,95 €
Les secrets de la forét 7990309 9782401103702 13,95 € editions - hcner‘ Fr/co| |ect|on/
Pirouettes dans les fonds marins 6745476 9782401092853 13,95 € mes - hIStOII"eS du-calme
La nuit, la chouette et le soleil 8291574 9782401084049 13,95€
Le bal des oiseaux 8291697 9782401084032 13,95 €

Le voyage de la goutte d'eau 8174820 9782401075603 13,95 €

\g, NOS AUTRES ALBUMS
N

Des albums doux et tendres Polo, président des doudous 5716911 9782401092310 13,90 €
avec de belles histoires a lire. La pie de papi 3613348 9782401098442 14,95 €




Autour de la classe

LES ACTIVITES AVEC BALTHAZAR

[l Des boites de jeux et des livres d’apprentissage interactifs qui intégrent la pédagogie Montessori

\“ JEUX MONTESSORI \g AIDE-MOI A FAIRE SEUL

Des jeux de loto, de mémory et de dominos fondés sur Une collection de livres d’apprentissage interactifs
la pédagogie Montessori pour stimuler le langage et le qui permettent & 'enfant de « faire pour comprendre »
vocabulaire du jeune enfant, et 'encourager & faire des avec l'accompagnement de 'adulte, pour le rendre
classifications. autonome.

:
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J’habite ici

Balthazar et la |

x *y*
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Le mémory Montessori
de Balthazar et de Pépin aussi

6956760 9782401021761 1,95€ Lelbaetieleiie 6 isuehar

de Balthazar 8149234 9782401075474 15,95 €

Le mémory Montessori
des lettres de Balthazar 8030120 9782401021938 1,95 € Balthazar découvre la lecture 4466124 9782218960420 12,94 €
et de Pépin aussi

Balthazar et
T — “Comment sont foits les bebgs > 4492187 9782218971914 14,95€
de Balthazar et de Pépin aussi - 5806507 9782401021907 12,90 € R
la maison Les formes & toucher

6851587 9782401083080  14,95€

dans la nature de Balthazar

Le loto Montessori

de Balthazar et de Pépinaussi - 2381821 9782401022003 12,80 € Balthazar etle temps quipasse 4978383 9782218753848 14,95€

les animaux Limagier Montessori de Balthazar 4951126 9782401092075 14,95 €

Les premiers dominos Les lettres & toucher de Balthazar ~ 8149480 9782401075481 15,95 €

des couleurs Montessori 6432974 9782401052130 12,90 €

de Balthazar et de Pépin aussi Les chiffres & toucher de Balthazar 8149357 9782401075498 14,95 €
Jhabite ici -

Balthazar et la planéte Terre 2147533 9782401061910 14,95 €

La poutre du temps Montessori

de Balthazar 4864512 9782401056442 9,50 €

K\) COFFRETS PEDAGOGIQUES

Le matériel de lecture Montessori par excellence :
en suivant les lettres du bout des doigts, 'enfant
utilise ses capacités sensorielles pour percevoir

et mémoriser le tracé et le son de chacune.

Le coffret écriture-lecture
Montessori des graphémes 2206940 9782218981210 22,90 €
rugueux de Balthazar

Le coffret Montessori des lettres

rugueuses de Balthazar 1877850 9782218981180 22,90€




Vers le CP

Pour préparer vos éléves a I'entrée en CP, retrouvez toute une gamme d’ouvrages
congus par les enseignants et conformes aux programmes.

\», JE LIS PAS A PAS AVEC TEO ET NINA \» MAITRE LUCAS
A\

@ ‘5 ?

Méthode o
de

m,?b

Couite
1elle

syllabique

De3,40€0795€

La méthode de lecture syllabique, ses cahiers
et ses romans associés pour apprendre @ lire
avec Téo et Nina.

Réussir son entrée

=" CP

[ —

De3,95€07,90€

Des cahiers d’entrainement attractifs et efficaces,
pour maitriser les points clés du programme,

avec des rappels, des exercices progressifs

et des coups de pouce de la petite chouette.

LANGAGE
Album Ambre 4936100 9782218935633 9,40 €
Album Amidou 4936118 9782218935640 9,40 €
Album Lenfant fleur 493612 9782218935657 9,40 €
Cahier de lettres 4920773 9782218926631 4,20 €
Cahier d'activités Ambre 4920799 9782218926655 3,10 €
Cahier d'activités Amidou 4920781 9782218926648 3,10 €
Cahier d'activités Lenfant fleur 4920815 9782218926679 3,10 €
Cahier d'activités Gare au hibou 4920807 9782218926662 3,10 €

xrmm
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Francais
Maths <

ot apprendre
o Gislement )

W/ Des lecons courtes & mémoriser
W/ Des exercices pour se tester

De 6,50€07,50€

Des cahiers ludiques du CP au CM2 pour apprendre
tout en s‘amusant, avec des legons concises, claires
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