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Personnages : éléves 1, 2, 3, 4 et un éléve « panda »

Situation : 4 éléves essaient de motiver un camarade au tempérament « panda » @ faire du sport,
mais il ne veut pas. La scéne se joue en tenue et avec des accessoires de sport.

Jeu des acteurs : ils adoptent des comportements opposés ;
le panda parait paresseux et mou, les autres sont trés dynamiques. 66 [@LB10054
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1 hei 2 yundong 3 ba 4 lanqiu 5 t1 zuqiu 6 na : alors 7 pingpanggiu 8 ylimaogiu 9 ne 10 pdobu 11 dou : tous
12 wishu 13 xiongmao 14 chi 15 dong : bouger 16 xilxi : se reposer

Accentue les mots importants pour avoir un meilleur jeu d’acteur et te faire
comprendre facilement : reproduis exactement 'audio en exagérant la fin des
questions et en accentuant les verbes.

Distinque bien les sons t/d, p/b, k/g : t, p et k sont « soufflés ».
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