addition.

QQW Lorsqu’on ajoute une quantité, on fait une

On utilise le signe plus pour écrire ce calcul.

3+2=5

3«Mw»2«' > 5

‘ ‘ ‘ O O Sur la file numérique, on part de 3

et on avance de 2 cases.
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Lorsqu’on enléve une quantité, on fait une
soustraction.

On utilise le sighe moins pour écrire ce calcul.

5—-2=3

5<<’TTUO{/TVJ»2«/ >>3

3 4
Sur la file numérique, on part de 5
0099 ; i

et on recule de 2 cases.
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LES MAISONS DES NOMBRES JUSQU'A 5

-

0+1=1 « 1+0=1

S, -

0O+4=4 « 4+ 0=4

1+3=4 « 3 +1=4

-, -

0+2=2 «— 2+0=2

141=2

2+2=4

-, -

0+3=3 « 3+0=3
1+42=3 & 2+1=3

S, -

0+5=5« 5+0=5
1+4=5«— 4+1=5

2+3=5« 3+2=5

LES NOMBRES JUSQU'A 10 112/3/4(5/ 678910
1 2 3 4 5
e o oo e
un deux trois quatre cing
6 7 8 9 10
e U | SN | BN |
7 17800 /60| A |/ A /1
Six sept huit neuf dix




COMPARER DES NOMBRES

QQDJ;TJ&ADWWe) 6@1\1&40%“0@(1*@2
2<6 6>2
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LA MAISON DU 10

e .

0+10=10 « 10+0=10
1+9=10 «—~ 9+1=10
2+8=10 «— 8+2=10
3+#=10 « #+3=10
L+6=10 « 6+4=10
5+5=10

Les additions qui font 10 sont a connaitre par cceur.
Elles sont trés importantes pour calculer rapidement.

Les compléments a 10 sont a retrouver sans calculer.
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Exemples : 8 + ....... =10
5+ ... =10




LES MAISONS DU 6 ET DU 7

el . el ..

0+6=6 « 6+0=256 0+7=7 « 7+0=7
1+5=6 « 5+1=6¢6 1+6=7 « 6+1=17
2+ 4=6 « L+2=06 2+5=7 « 5+2=7

3+3=6 3+4=7 & 4 +3 =7

ompte ! FICHIER « SEANCE 17

© Hatier, 2022 — Chaque jour c

LES MAISONS DU 8 ET DU 9

0+8=8 « 8+0=28 0+9=9 « 9+0=29
1+72=8 « #+1=28 1+8=9 - 8+1=29
2+6=8 « 6+2=28 2+71=9 & #+2=29
3+5=8 « 5+3=28 3+6=9 « 6+3=29

4+ 4 =28 bL+5=9 5 5+4=29
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MMM

Il'y a 5 enfants. Chacun voudrait 1 bonbon. On n’a que 3 bonbons.

On cherche combien il manque de bonbons, c’est-a-dire combien on doit
en ajouter pour que chacun ait un bonbon.

=» On fait une addition a trou.

» T K :

me, o 3. Ccrm?rwm, dois-j om owoin D i
S :

on ojoulrn. om fouk 7

i +1 +1 %

| | N N g
S - 1 2 3 4 5

| o0 o

3+2=5 Il manque 2 bonbons.

Avant |la récréation Naomi avait 4 billes.

Elle joue contre Amine, et n’a plus qu’une bille apres
la récréation. On cherche combien elle a perdu de billes,
c’est-a-dire combien on doit en enlever.

=» On fait une soustraction a trou.

» T R
\J’Q/n,oul,4. Co*mgwmdow—a;z /[\oufuma/uow'l?
__________________ — -1 -1 -1

! 2N Za N Za

S L 1.2 3 4 5

o989

4L—3=1 Elle aperdu 3 billes.
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LES MOTS POUR REPERER UN OBJET

XN

a l'intérieur a l'extérieur
dedans dehors

devant derriere

sur sous
dessus dessous
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LES REGLETTES : COMPARAISON ET ESCALIER
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LES REGLETTES : ASSOCIATION VALEUR / COULEUR

NV 00 N 00 O W IN =

-
o
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LES REGLETTES : COMPARAISON ET ESCALIER
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LES REGLETTES : ASSOCIATION VALEUR / COULEUR
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4 enfants sont sur
la balancoire.

2 enfants sont sur
le toboggan.

Combien y a-t-il d’enfants
en tout ?

Faire un schéma, c’est dessiner les données de I’énoncé. Cela aide
a répondre a la question. Je peux représenter les enfants par des ronds
(ou des carrés, des batons...).

OO0 ©
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Dans un probleme, lorsqu’on cherche combien d’objets on a a la fin, on
doit se demander si on a ajouté des objets ou si on en a enlevé.

Exemples :

Dans ma boite, il y avait 3 jetons. Dans ma boite, il y avait 3 jetons.
J'ajoute 2 jetons. Combien de jetons J’enléve 2 jetons. Combien de jetons
y a-t-il maintenant dans ma boite ? y a-t-il maintenant dans ma boite ?

=» J’ajoute : a la fin, j’ai plus de =>» J’enléve : a la fin, j'ai moins de §
jetons qu’au début. jetons qu’au début. i
o0

o(sso

o000

Il faut donc faire une addition : Il faut donc faire une soustraction : ¢
3+42=5 3-2=1 i

Reponse IB a 5 a;z,fmvg dorws Reponse UZ ﬁo'tcm daors

apvev muy



