zﬂn Colorie les triangles en bleu, les carrés en rouge, les rectangles
en jaune, les cercles en vert.

AN
{505,
__/

]

Q B Complete ce tableau.

Nombre de cotés Nombre de sommets

-

rectangle

triangle i \

carré

%@B Colorie :

— en bleu, le véhicule devant le camion.
— en rouge, le véhicule derriére la moto.
— en vert, les véhicules entre la moto et la trottinette.
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%n Entoure toutes les formes a droite de I'étoile. Barre toutes les formes
a gauche du cercle.
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,eﬁa Ecris les coordonnées de chaque forme.
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Q B Complete le code avec les fleches.

1 2 3 4 5 6
Exemple :
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% Trace un trait qui passe par les 3 points alignés.
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JE VALIDE MES COMPETENCES EN MATHEMATIQUES

ESPACE ET GEOMETRIE :

1. Reconnaitre et nommer des figures planes : carré, rectangle, cercle 0
et triangle.
2. Connaitre et utiliser le vocabulaire géométrique : sommet et cété. a
3. Situer des objets en utilisant un vocabulaire spatial précis : devant, 0
derriéere, entre.
4. Situer des objets en utilisant un vocabulaire spatial précis : a gauche 0
de, a droite de.
5. Se repérer sur un quadrillage : nceuds et coordonnées. a
6. Se déplacer sur un quadrillage. Q
7. Repérer des alignements et utiliser la regle pour tracer des lignes
droites. a
] Je dois encore m’entrainer sur les compétences n®....................................
1 Je maitrise toutes les compétences vues dans le domaine Espace
et géométrie.
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S EVALUATION
ESPACE, GEOMETRIE, GRANDEURS ET MESURES (PERIODE 5)

@&n Trace a main levée un carré et un triangle.

E’%B Reproduis ce rectangle avec ta régle a partir du point.

‘%B Reproduis la figure a la régle.




zﬁn Pour chaque solide : — colorie en bleu une des faces
— colorie en rouge tous les sommets que tu vois

— écris le nom sur les pointillés.
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%B Trace avec ta régle un segment vert de 8 cm,
un segment rouge de 5 cm et un segment bleu de 2 cm.
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57 B Mesure chaque morceau de cette ligne brisée.
Q Complete.




,eﬁ Ecris 'heure indiquée par I'horloge.
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JE VALIDE MES COMPETENCES EN MATHEMATIQUES

ESPACE ET GEOMETRIE :

1. Tracer des formes géométriques a main levée. a
2. Tracer des formes géomeétriques avec la regle. a
3. Reproduire des figures a l'aide d’un quadrillage a

4. Reconnaitre et nommer le cube et le pavé droit.
Utiliser le vocabulaire : face, sommet.

1 Je dois encore m’entrainer sur les compétences n®....................................

2 Je maitrise les compétences du domaine Espace et géométrie.

GRANDEURS ET MESURES :

5. Utiliser la reégle graduée pour tracer des segments de longueur donnée. a

6. Utilisgr la regle graduée pour mesurer des segments de longueur 0
donnée.

7. Lire I'hneure sur une horloge en heures entiéres. a

8. Positionner les aiguilles sur une horloge en heures entieres. a

9. Comparer deux objets selon leur masse. a

10. Comparer et classer des objets selon leur masse. a

1 Je dois encore m’entrainer sur les compétences n®....................................

1 Je maitrise les compétences du domaine Grandeurs et mesures.






